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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 1 

รายวิชาเพิ่มเติม: คอมพิวเตอร์ 

รหัสวิชา: ว14201 

ระดับชั้น: ประถมศึกษาปีท่ี 4 

กลุ่มสาระการเรียนรู้: วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

เร่ือง: การค้นหาข้อมูลอย่างมีข้ันตอนและน าเสนอข้อมูลในรูปแบบต่าง ๆ 

เวลา: 2 ช่ัวโมง 

 

1. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. นักเรียนสามารถอธิบายข้ันตอนการค้นหาข้อมูลอย่างมีประสิทธิภาพได้ 

2. นักเรียนสามารถค้นหาข้อมูลจากแหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ และประเมินความน่าเช่ือถือของข้อมูลได้ 

3. นักเรียนสามารถน าเสนอข้อมูลในรูปแบบท่ีเหมาะสม เช่น แผนภูมิ ตาราง หรือภาพประกอบ 

 

2. ผลการเรียนรู้ 

• นักเรียนมีทักษะการค้นหาข้อมูลอย่างเป็นระบบ 

• นักเรียนสามารถเลือกใช้เครื่องมือในการน าเสนอข้อมูลได้อย่างสร้างสรรค์ 

• นักเรียนสามารถอธิบายและน าเสนอข้อมูลต่อหน้าช้ันเรียนได้อย่างมั่นใจ 

 

3. สาระการเรียนรู้ 

1. ความรู้:  

o การค้นหาข้อมูลอย่างเป็นระบบ 

o การเลือกแหล่งข้อมูลท่ีน่าเช่ือถือ 

o รูปแบบการน าเสนอข้อมูล เช่น ตาราง แผนภูมิ และภาพประกอบ 
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2. ทักษะ:  

o การใช้เครื่องมือค้นหาข้อมูล (เช่น Google Search) 

o การวิเคราะห์และประเมินคุณภาพของข้อมูล 

o การน าเสนอข้อมูลด้วยซอฟต์แวร์ เช่น Microsoft PowerPoint หรือ Canva 

3. คุณลักษณะ:  

o ความรอบคอบและรับผิดชอบในการใช้ข้อมูล 

o การท างานร่วมกับผู้อื่นในทีม 

 

4. แนวคิด 

การค้นหาข้อมูลอย่างมีประสิทธิภาพเป็นทักษะส าคัญในยุคดิจิทัล ซึ่งช่วยให้นักเรียนสามารถรวบรวมและ

จัดการข้อมูลเพื่อน าเสนอในรูปแบบท่ีเข้าใจง่าย ตรงประเด็น และน่าเช่ือถือ 

 

5. สื่อ/อุปกรณ ์

• คอมพิวเตอร์หรือแท็บเล็ตท่ีเช่ือมต่ออินเทอร์เน็ต 

• ซอฟต์แวร์ส าหรับน าเสนอข้อมูล เช่น Microsoft PowerPoint, Canva 

• ใบงานแนวทางการค้นหาและประเมินข้อมูล 

• กระดาษและปากกาส าหรับจดบันทึก 
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6. แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

ชั่วโมงที่ 1: 

1. ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน (10 นาท)ี 

o ครูเล่าเรื่อง "การค้นหาข้อมูลส าคัญในชีวิตประจ าวัน" เพื่อดึงความสนใจ 

o ถามนักเรียนเกี่ยวกับประสบการณ์ในการค้นหาข้อมูล 

2. ขั้นสอน (30 นาท)ี 

o ครูอธิบายข้ันตอนการค้นหาข้อมูลท่ีมีประสิทธิภาพ (เช่น การตั้งค าถาม, การเลือก

แหล่งข้อมูล) 

o สาธิตการค้นหาข้อมูลผ่าน Google Search พร้อมอธิบายวิธีการประเมินความน่าเช่ือถือ 

3. ขั้นฝึกทักษะ (20 นาที) 

o ให้นักเรียนจับกลุ่มและค้นหาข้อมูลเกี่ยวกับ "การประหยัดพลังงานในโรงเรียน" 

o นักเรียนบันทึกข้อมูลท่ีค้นหาได้ลงในใบงาน 

ชั่วโมงที่ 2: 

1. ขั้นทบทวนและสร้างสรรค์ (30 นาที) 

o นักเรียนใช้ซอฟต์แวร์น าเสนอ เช่น PowerPoint หรือ Canva สร้างสไลด์เพื่อน าเสนอข้อมูล

ท่ีค้นหาได้ 

o ครูให้ค าแนะน าและช่วยเหลือขณะนักเรียนท างาน 

2. ขั้นน าเสนอและสรุป (20 นาที) 

o นักเรียนแต่ละกลุ่มน าเสนอผลงานหน้าช้ันเรียน 

o ครูสรุปบทเรียนและให้ข้อเสนอแนะ 
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7. การวัดและประเมินผล 

1. ด้านความรู้: 

o แบบประเมินหลังเรียนเกี่ยวกับข้ันตอนการค้นหาข้อมูล (5 ข้อ) 

2. ด้านทักษะ: 

o การสังเกตการค้นหาข้อมูลและการท างานกลุ่ม 

o การประเมินผลงานน าเสนอข้อมูลจากเกณฑ์ เช่น ความถูกต้อง, ความคิดสร้างสรรค์ 

3. ด้านคุณลักษณะ: 

o การประเมินพฤติกรรมการท างานร่วมกับเพื่อน 

o การแสดงความรับผิดชอบต่อข้อมูลท่ีค้นหา 

 

8. แหล่งเรียนรู้ 

• เว็บไซต์ค้นหาข้อมูล เช่น www.google.com, www.kiddle.co 

• ห้องสมุดโรงเรียน 

• คู่มือการใช้งานโปรแกรมน าเสนอ 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://www.google.com/
http://www.kiddle.co/
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 2 

รายวิชาเพิ่มเติม: คอมพิวเตอร์ 

รหัสวิชา: ว14201 

ระดับชั้น: ประถมศึกษาปีท่ี 4 

กลุ่มสาระการเรียนรู้: วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

เร่ืองที่ 2: การบอกความหมายของเทคโนโลยีสารสนเทศ องค์ประกอบของเทคโนโลยีสารสนเทศ และ

ความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูลกับเทคโนโลยี 

เวลา: 2 ช่ัวโมง 

 

1. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. นักเรียนสามารถอธิบายความหมายของเทคโนโลยีสารสนเทศได้ 

2. นักเรียนสามารถระบุองค์ประกอบของเทคโนโลยีสารสนเทศได้อย่างถูกต้อง 

3. นักเรียนสามารถอธิบายความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูลและเทคโนโลยีสารสนเทศได้ 

 

2. ผลการเรียนรู้ 

• นักเรียนมีความเข้าใจพื้นฐานเกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศและองค์ประกอบท่ีเกี่ยวข้อง 

• นักเรียนสามารถเช่ือมโยงข้อมูลกับการใช้งานเทคโนโลยีสารสนเทศในชีวิตประจ าวันได้ 

• นักเรียนสามารถแสดงความคิดและอภิปรายเกี่ยวกับบทบาทของเทคโนโลยีสารสนเทศในสังคมได้ 

 

3. สาระการเรียนรู้ 

1. ความรู้: 

o ความหมายของเทคโนโลยีสารสนเทศ 

o องค์ประกอบของเทคโนโลยีสารสนเทศ (ฮาร์ดแวร์ ซอฟต์แวร์ ข้อมูล และบุคลากร) 

o ความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูลและเทคโนโลยีสารสนเทศ 
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2. ทักษะ: 

o การสืบค้นข้อมูลเกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ 

o การวิเคราะห์บทบาทขององค์ประกอบต่าง ๆ ในระบบสารสนเทศ 

3. คุณลักษณะ: 

o ความรับผิดชอบต่อการใช้เทคโนโลยี 

o การท างานร่วมกันและเคารพความคิดเห็นของผู้อื่น 

 

4. แนวคิด 

เทคโนโลยีสารสนเทศเป็นส่ิงส าคัญในยุคปัจจุบันที่ช่วยจัดการและประมวลผลข้อมูลอย่างมีประสิทธิภาพ การ

ท าความเข้าใจองค์ประกอบและความสัมพันธ์ของเทคโนโลยีสารสนเทศกับข้อมูลจะช่วยให้นักเรียนสามารถ

น าไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้อย่างเหมาะสม 

 

5. สื่อ/อุปกรณ ์

• สไลด์ PowerPoint อธิบายความหมายและองค์ประกอบของเทคโนโลยีสารสนเทศ 

• ใบความรู้เกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศและข้อมูล 

• คอมพิวเตอร์/แท็บเล็ตส าหรับสืบค้นข้อมูล 

• แบบทดสอบเพื่อประเมินความเข้าใจ 
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6. แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

ชั่วโมงที่ 1: 

1. ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน (10 นาท)ี 

o ครูถามค าถามน า เช่น "นักเรียนคิดว่าเทคโนโลยีสารสนเทศคืออะไร?" 

o แสดงตัวอย่างเทคโนโลยีสารสนเทศ เช่น ระบบการเรียนออนไลน์หรือการจัดการข้อมูลใน

โรงเรียน 

2. ขั้นสอน (30 นาท)ี 

o ครูอธิบายความหมายของเทคโนโลยีสารสนเทศและองค์ประกอบท่ีส าคัญ 

o แสดงภาพหรือคลิปวิดีโอส้ันเกี่ยวกับการท างานของระบบสารสนเทศ 

3. ขั้นฝึกทักษะ (20 นาที) 

o นักเรียนจับคู่กันเพื่อค้นหาและจดบันทึกข้อมูลเกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีพบใน

ชีวิตประจ าวัน 

o นักเรียนวิเคราะห์และอภิปรายในคู่เกี่ยวกับบทบาทของข้อมูลในเทคโนโลยีสารสนเทศ 

ชั่วโมงที่ 2: 

1. ขั้นทบทวนและสร้างสรรค์ (30 นาที) 

o นักเรียนแต่ละคู่สร้างแผนผังความคิด (Mind Map) เกี่ยวกับองค์ประกอบและความสัมพันธ์

ของเทคโนโลยีสารสนเทศ 

o ครูช่วยแนะน าและเสริมแนวคิดเพิ่มเติม 

2. ขั้นน าเสนอและสรุป (20 นาที) 

o นักเรียนแต่ละคู่แบ่งปันแผนผังความคิดหน้าช้ันเรียน 

o ครูสรุปเนื้อหาและย ้าความส าคัญของเทคโนโลยีสารสนเทศ 
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7. การวัดและประเมินผล 

1. ด้านความรู้: 

o การประเมินจากแบบทดสอบหลังเรียน 

2. ด้านทักษะ: 

o การสังเกตการท างานคู่และการอภิปราย 

o การประเมินแผนผังความคิดจากเกณฑ์ เช่น ความครบถ้วนของเนื้อหา และความคิด

สร้างสรรค์ 

3. ด้านคุณลักษณะ: 

o การประเมินพฤติกรรมในการท างานร่วมกัน 

o การประเมินความรับผิดชอบในการสืบค้นและน าเสนอข้อมูล 

 

8. แหล่งเรียนรู้ 

• เว็บไซต์เกี่ยวกับเทคโนโลยี เช่น www.techtarget.com, www.howstuffworks.com 

• ห้องสมุดโรงเรียน 

• คลิปวิดีโอจาก YouTube ท่ีเกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ 

 

 

 

 

 

 

 

http://www.techtarget.com/
http://www.howstuffworks.com/
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 3 

รายวิชาเพิ่มเติม: คอมพิวเตอร์ 

รหัสวิชา: ว14201 

ระดับชั้น: ประถมศึกษาปีท่ี 4 

กลุ่มสาระการเรียนรู้: วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

เร่ืองที่ 3: องค์ประกอบของคอมพิวเตอร์ 

เวลา: 2 ช่ัวโมง 

 

1. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. นักเรียนสามารถระบุองค์ประกอบหลักของคอมพิวเตอร์ได้ 

2. นักเรียนสามารถอธิบายหน้าท่ีขององค์ประกอบแต่ละส่วนของคอมพิวเตอร์ได้ 

3. นักเรียนสามารถวาดผังแสดงความสัมพันธ์ระหว่างองค์ประกอบของคอมพิวเตอร์ได้ 

 

2. ผลการเรียนรู้ 

• นักเรียนเข้าใจองค์ประกอบของคอมพิวเตอร์ท้ังฮาร์ดแวร์ ซอฟต์แวร์ และบุคลากร 

• นักเรียนสามารถเช่ือมโยงองค์ประกอบต่าง ๆ ของคอมพิวเตอร์และบทบาทในระบบได้ 

• นักเรียนแสดงความเข้าใจผ่านกิจกรรมการวาดผังและอภิปราย 

 

3. สาระการเรียนรู้ 

1. ความรู้:  

o องค์ประกอบหลักของคอมพิวเตอร์ ได้แก่ ฮาร์ดแวร์ ซอฟต์แวร์ บุคลากร 

o ตัวอย่างของฮาร์ดแวร์ เช่น หน่วยประมวลผลกลาง (CPU), หน่วยความจ า, อุปกรณ์น าเข้า

และส่งออกข้อมูล 
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o ประเภทของซอฟต์แวร์ เช่น ซอฟต์แวร์ระบบ (System Software), ซอฟต์แวร์ประยุกต์ 

(Application Software) 

2. ทักษะ:  

o การระบุและจ าแนกองค์ประกอบของคอมพิวเตอร์ 

o การสร้างแผนผังแสดงความสัมพันธ์ขององค์ประกอบ 

3. คุณลักษณะ:  

o ความรอบคอบในการสืบค้นและท ากิจกรรม 

o การมีวินัยและรับผิดชอบต่อการท างาน 

 

4. แนวคิด 

คอมพิวเตอร์เป็นอุปกรณ์ท่ีท างานร่วมกันขององค์ประกอบหลักสามส่วน ได้แก่ ฮาร์ดแวร์ ซอฟต์แวร์ และ

บุคลากร การเข้าใจหน้าท่ีและความสัมพันธ์ระหว่างองค์ประกอบเหล่านี้จะช่วยให้นักเรียนใช้งานคอมพิวเตอร์

อย่างมีประสิทธิภาพ 

 

5. สื่อ/อุปกรณ ์

• สไลด์ PowerPoint หรือโปสเตอร์อธิบายองค์ประกอบของคอมพิวเตอร์ 

• คอมพิวเตอร์ส าหรับตัวอย่างการใช้งาน 

• ใบความรู้และใบงาน 

• กระดาษขนาดใหญ่ส าหรับวาดแผนผัง 
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6. แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

ชั่วโมงที่ 1: 

1. ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน (10 นาท)ี 

o ครูเริ่มต้นด้วยค าถาม เช่น "นักเรียนรู้ไหมว่าคอมพิวเตอร์ท างานอย่างไร?" 

o แสดงภาพหรือวิดีโอส้ัน ๆ เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์และการท างาน 

2. ขั้นสอน (30 นาท)ี 

o ครูอธิบายองค์ประกอบหลักของคอมพิวเตอร์ ได้แก่ ฮาร์ดแวร์ ซอฟต์แวร์ และบุคลากร 

o สาธิตการท างานของฮาร์ดแวร์ เช่น การใช้เมาส์และคีย์บอร์ด การเปิดโปรแกรม 

3. ขั้นฝึกทักษะ (20 นาที) 

o ให้นักเรียนจับคู่กันและท าใบงานท่ีก าหนด เช่น การจับคู่ช่ือองค์ประกอบกับหน้าท่ี 

o นักเรียนร่วมกนัระบุองค์ประกอบในคอมพิวเตอรท่ี์ใช้จริง 

ชั่วโมงที่ 2: 

1. ขั้นทบทวนและสร้างสรรค์ (30 นาที) 

o นักเรียนจับกลุ่มและร่วมกันวาดแผนผังแสดงความสัมพันธ์ขององค์ประกอบคอมพิวเตอร์ 

o ครูเดินส ารวจและให้ค าแนะน า 

2. ขั้นน าเสนอและสรุป (20 นาที) 

o นักเรียนแต่ละกลุ่มน าเสนอผลงานหน้าช้ัน 

o ครูสรุปบทเรียนและย ้าความส าคัญขององค์ประกอบแต่ละส่วน 
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7. การวัดและประเมินผล 

1. ด้านความรู้: 

o แบบทดสอบหลังเรียนเกี่ยวกับองค์ประกอบของคอมพิวเตอร์ 

2. ด้านทักษะ: 

o การประเมินความถูกต้องและความสร้างสรรค์ของแผนผัง 

o การสังเกตการท างานและการอภิปรายในกลุ่ม 

3. ด้านคุณลักษณะ: 

o การประเมินพฤติกรรมการท างานร่วมกับเพื่อน 

o การแสดงความรับผิดชอบและความต้ังใจ 

 

8. แหล่งเรียนรู้ 

• เว็บไซต์เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ เช่น www.howstuffworks.com, www.computerhope.com 

• ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://www.howstuffworks.com/
http://www.computerhope.com/
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 4 

รายวิชาเพิ่มเติม: คอมพิวเตอร์ 

รหัสวิชา: ว14201 

ระดับชั้น: ประถมศึกษาปีท่ี 4 

กลุ่มสาระการเรียนรู้: วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

เร่ืองที่ 4: การท างานของคอมพิวเตอร์ 

เวลา: 2 ช่ัวโมง 

 

1. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. นักเรียนสามารถอธิบายข้ันตอนการท างานของคอมพิวเตอร์ได้ 

2. นักเรียนสามารถเช่ือมโยงกระบวนการท างานของคอมพิวเตอร์กับองค์ประกอบของคอมพิวเตอร์ได้ 

3. นักเรียนสามารถจ าลองกระบวนการท างานของคอมพิวเตอร์ในสถานการณ์จ าลองได้ 

 

2. ผลการเรียนรู้ 

• นักเรียนเข้าใจการท างานของคอมพิวเตอร์ในล าดับข้ันตอน: การรับข้อมูล การประมวลผล การจัดเก็บ 

และการแสดงผล 

• นักเรียนสามารถเช่ือมโยงบทบาทของฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ในกระบวนการท างานของคอมพิวเตอร์

ได้ 

• นักเรียนสามารถแสดงความคิดสร้างสรรค์ผ่านกิจกรรมจ าลองการท างานของคอมพิวเตอร์ 
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3. สาระการเรียนรู้ 

1. ความรู้: 

o การท างานของคอมพิวเตอร์ 4 ขั้นตอน ได้แก่  

1. การรับข้อมูล (Input) 

2. การประมวลผลข้อมูล (Processing) 

3. การจัดเก็บข้อมูล (Storage) 

4. การแสดงผลข้อมูล (Output) 

o ตัวอย่างของอุปกรณ์ท่ีเกี่ยวข้องในแต่ละขั้นตอน เช่น เมาส์ คีย์บอร์ด ซีพียู ฮาร์ดดิสก์ และ

จอภาพ 

2. ทักษะ: 

o การอธิบายและจ าลองกระบวนการท างานของคอมพิวเตอร์ 

o การวิเคราะห์บทบาทของแต่ละขั้นตอนในระบบคอมพิวเตอร์ 

3. คุณลักษณะ: 

o ความละเอียดรอบคอบและความรับผิดชอบในกิจกรรมกลุ่ม 

o ความคิดสร้างสรรค์ในการน าเสนอผลงาน 

 

4. แนวคิด 

การท างานของคอมพิวเตอร์มีล าดับข้ันตอนท่ีเช่ือมโยงกัน โดยอาศัยท้ังฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ นักเรียนจะ

สามารถเข้าใจการท างานของระบบคอมพิวเตอร์อย่างครบถ้วนผ่านการเรียนรู้และกิจกรรมจ าลอง 

 

 

5. สื่อ/อุปกรณ ์

• สไลด์ PowerPoint อธิบายการท างานของคอมพิวเตอร์ 
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• ใบงานเกี่ยวกับข้ันตอนการท างานของคอมพิวเตอร์ 

• วัสดุส าหรับกิจกรรมจ าลอง เช่น การ์ดแสดงบทบาท Input, Processing, Storage, Output 

 

6. แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

ชั่วโมงที่ 1: 

1. ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน (10 นาท)ี 

o ครูเริ่มต้นด้วยค าถาม "นักเรียนเคยสงสัยไหมว่าคอมพิวเตอร์ท างานอย่างไร?" 

o แสดงวิดีโอส้ันเกี่ยวกับการท างานของคอมพิวเตอร์ 

2. ขั้นสอน (30 นาท)ี 

o ครูอธิบายข้ันตอนการท างานของคอมพิวเตอร์ทีละขั้นตอน พร้อมตัวอย่างอุปกรณ์ท่ีเกี่ยวข้อง

ในแต่ละขั้น 

o สาธิตการท างานของคอมพิวเตอร์ด้วยอุปกรณ์จริง 

3. ขั้นฝึกทักษะ (20 นาที) 

o นักเรียนจับคู่กันเพื่อท าใบงานท่ีเกี่ยวข้อง เช่น การเรียงล าดับข้ันตอนการท างาน 

ชั่วโมงที่ 2: 

1. ขั้นทบทวนและสร้างสรรค์ (30 นาที) 

o นักเรียนจับกลุ่มเพื่อจ าลองการท างานของคอมพิวเตอร์ โดยแต่ละคนรับบทเป็นองค์ประกอบ 

เช่น Input, CPU, Storage, Output 

o ครูเดินส ารวจและให้ค าแนะน า 

2. ขั้นน าเสนอและสรุป (20 นาที) 

o นักเรียนแต่ละกลุ่มน าเสนอกระบวนการท างานของคอมพิวเตอร์ 

o ครูสรุปบทเรียนและย ้าความส าคัญของแต่ละขั้นตอน 
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7. การวัดและประเมินผล 

1. ด้านความรู้: 

o การประเมินจากแบบทดสอบหลังเรียน 

2. ด้านทักษะ: 

o การประเมินการจ าลองการท างานของคอมพิวเตอร์ในกลุ่ม 

o การสังเกตการท าใบงานและการอภิปราย 

3. ด้านคุณลักษณะ: 

o การประเมินความรับผิดชอบและความร่วมมือในกิจกรรมกลุ่ม 

 

8. แหล่งเรียนรู้ 

• เว็บไซต์อธิบายการท างานของคอมพิวเตอร์ เช่น www.howstuffworks.com 

• หนังสือเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ 

• ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://www.howstuffworks.com/
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 5 

รายวิชาเพิ่มเติม: คอมพิวเตอร์ 

รหัสวิชา: ว14201 

ระดับชั้น: ประถมศึกษาปีท่ี 4 

กลุ่มสาระการเรียนรู้: วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

เร่ืองที่ 5: อุปกรณ์รับข้อมูลและอุปกรณ์แสดงผลข้อมูล 

เวลา: 2 ช่ัวโมง 

 

1. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. นักเรียนสามารถระบุประเภทและตัวอย่างของอุปกรณ์รับข้อมูล (Input Devices) และอุปกรณ์

แสดงผลข้อมูล (Output Devices) ได้ 

2. นักเรียนสามารถอธิบายการท างานของอุปกรณ์รับข้อมูลและแสดงผลข้อมูลในระบบคอมพิวเตอร์ได้ 

3. นักเรียนสามารถจ าแนกอุปกรณ์รับข้อมูลและอุปกรณ์แสดงผลข้อมูลได้อย่างถูกต้อง 

 

2. ผลการเรียนรู้ 

• นักเรียนเข้าใจบทบาทและตัวอย่างของอุปกรณ์รับข้อมูล เช่น คีย์บอร์ด เมาส์ สแกนเนอร์ และ

อุปกรณ์แสดงผล เช่น จอภาพ เครื่องพิมพ์ 

• นักเรียนสามารถเช่ือมโยงอุปกรณ์รับข้อมูลและอุปกรณ์แสดงผลกับการท างานของคอมพิวเตอร์ได้ 

• นักเรียนสามารถแสดงความเข้าใจผ่านกิจกรรมการจ าแนกอุปกรณ์และอภิปราย 

 

3. สาระการเรียนรู้ 

1. ความรู้: 

o ความหมายและตัวอย่างของอุปกรณ์รับข้อมูล (Input Devices) เช่น คีย์บอร์ด เมาส์ 

ไมโครโฟน กล้องเว็บแคม 
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o ความหมายและตัวอย่างของอุปกรณ์แสดงผลข้อมูล (Output Devices) เช่น จอภาพ ล าโพง 

เครื่องพิมพ ์

o บทบาทของอุปกรณ์รับข้อมูลและแสดงผลในระบบคอมพิวเตอร์ 

2. ทักษะ: 

o การระบุและจ าแนกอุปกรณ์รับข้อมูลและแสดงผล 

o การอธิบายการท างานของอุปกรณ์แต่ละประเภท 

3. คุณลักษณะ: 

o ความละเอียดรอบคอบในการสังเกตและแยกประเภทอุปกรณ์ 

o ความรับผิดชอบและการท างานร่วมกับเพื่อน 

 

4. แนวคิด 

อุปกรณ์รับข้อมูลและอุปกรณ์แสดงผลข้อมูลเป็นส่วนส าคัญในระบบคอมพิวเตอร์ โดยอุปกรณ์รับข้อมูลท า

หน้าท่ีส่งข้อมูลเข้าสู่ระบบ และอุปกรณ์แสดงผลท าหน้าท่ีน าเสนอผลลัพธ์ที่ได้จากการประมวลผล 

 

5. สื่อ/อุปกรณ ์

• สไลด์ PowerPoint อธิบายประเภทของอุปกรณ์ 

• ตัวอย่างอุปกรณ์จริง เช่น คีย์บอร์ด เมาส์ จอภาพ ล าโพง 

• ใบงานจ าแนกประเภทอุปกรณ์ 

• วัสดุส าหรับกิจกรรม เช่น การ์ดแสดงภาพอุปกรณ์ 
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6. แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

ชั่วโมงที่ 1: 

1. ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน (10 นาท)ี 

o ครูเริ่มต้นด้วยค าถาม "นักเรียนเคยใช้อุปกรณ์คอมพิวเตอร์อะไรบ้าง?" 

o แสดงวิดีโอส้ันเกี่ยวกับอุปกรณ์รับข้อมูลและแสดงผล 

2. ขั้นสอน (30 นาท)ี 

o ครูอธิบายประเภทของอุปกรณ์รับข้อมูลและแสดงผล พร้อมแสดงตัวอย่างจริง 

o นักเรียนร่วมอภิปรายเกี่ยวกับบทบาทของอุปกรณ์ในระบบคอมพิวเตอร์ 

3. ขั้นฝึกทักษะ (20 นาที) 

o นักเรียนท าใบงานจ าแนกประเภทอุปกรณ์ตามตัวอย่างท่ีได้รับ 

ชั่วโมงที่ 2: 

1. ขั้นทบทวนและสร้างสรรค์ (30 นาที) 

o นักเรียนจับกลุ่มเพื่อจัดหมวดหมู่การ์ดอุปกรณ์เป็นประเภท Input หรือ Output 

o ครูเดินส ารวจและให้ค าแนะน า 

2. ขั้นน าเสนอและสรุป (20 นาที) 

o นักเรียนแต่ละกลุ่มน าเสนอผลงานหน้าช้ัน 

o ครูสรุปบทเรียนและย ้าความส าคัญของอุปกรณ์รับข้อมูลและแสดงผล 
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7. การวัดและประเมินผล 

1. ด้านความรู้: 

o การประเมินจากแบบทดสอบหลังเรียน 

2. ด้านทักษะ: 

o การประเมินความถูกต้องในการจ าแนกอุปกรณ์ 

o การสังเกตการท าใบงานและการอภิปราย 

3. ด้านคุณลักษณะ: 

o การประเมินความรับผิดชอบและความร่วมมือในกิจกรรมกลุ่ม 

 

8. แหล่งเรียนรู้ 

• เว็บไซต์เกี่ยวกับอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ เช่น www.howstuffworks.com 

• ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://www.howstuffworks.com/
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 6 

รายวิชาเพิ่มเติม: คอมพิวเตอร์ 

รหัสวิชา: ว14201 

ระดับชั้น: ประถมศึกษาปีท่ี 4 

กลุ่มสาระการเรียนรู้: วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

เร่ืองที่ 6: วิธีการดูแลรักษาอุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศ 

เวลา: 2 ช่ัวโมง 

 

1. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. นักเรียนสามารถระบุวิธีการดูแลรักษาอุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศได้อย่างถูกต้อง 

2. นักเรียนสามารถปฏิบัติตามวิธีการดูแลรักษาอุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศได้อย่างเหมาะสม 

3. นักเรียนสามารถให้เหตุผลถึงความส าคัญของการดูแลรักษาอุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศ 

 

2. ผลการเรียนรู้ 

• นักเรียนเข้าใจวิธีการดูแลรักษาอุปกรณ์ เช่น การท าความสะอาด การจัดเก็บ และการใช้งานท่ีถูกต้อง 

• นักเรียนสามารถปฏิบัติตามแนวทางการดูแลรักษาอุปกรณ์ได้ 

• นักเรียนแสดงความรับผิดชอบและความระมัดระวังในการใช้งานอุปกรณ์ 

 

3. สาระการเรียนรู้ 

1. ความรู้: 

o หลักการดูแลรักษาอุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศ เช่น คอมพิวเตอร์ แท็บเล็ต เครื่องพิมพ์ 

o การจัดเก็บและท าความสะอาดอุปกรณ์ 

o การป้องกันอุปกรณ์จากความเสียหาย เช่น การป้องกันฝุ่น ความช้ืน หรือการกระแทก 
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2. ทักษะ: 

o การท าความสะอาดและจัดเก็บอุปกรณ์อย่างถูกวิธี 

o การใช้งานอุปกรณ์อย่างระมัดระวงั 

3. คุณลักษณะ: 

o ความรับผิดชอบในการดูแลรักษาอุปกรณ์ 

o การปฏิบัติตามข้ันตอนอย่างรอบคอบ 

 

4. แนวคิด 

การดูแลรักษาอุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศเป็นส่ิงส าคัญท่ีช่วยยืดอายุการใช้งาน ลดค่าใช้จ่ายในการซ่อมแซม 

และช่วยให้อุปกรณ์ท างานได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

 

5. สื่อ/อุปกรณ ์

• สไลด์ PowerPoint อธิบายวิธีการดูแลรักษา 

• ใบงานเกี่ยวกับการดูแลรักษาอุปกรณ์ 

• ตัวอย่างอุปกรณ์ เช่น คอมพิวเตอร์ แท็บเล็ต เมาส์ และคีย์บอร์ด 

• อุปกรณ์ส าหรับท าความสะอาด เช่น ผ้าไมโครไฟเบอร์ สเปรย์ท าความสะอาด 
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6. แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

ชั่วโมงที่ 1: 

1. ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน (10 นาท)ี 

o ครูต้ังค าถาม "นักเรียนเคยท าให้อุปกรณ์คอมพิวเตอร์เสียหายหรือไม่? เกิดจากอะไร?" 

o แสดงภาพหรือวิดีโอเกี่ยวกับความเสียหายของอุปกรณ์ท่ีเกิดจากการดูแลรักษาท่ีไม่เหมาะสม 

2. ขั้นสอน (30 นาท)ี 

o ครูอธิบายหลักการดูแลรักษาอุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศ พร้อมแสดงตัวอย่างการท าความ

สะอาดและการจัดเก็บ 

o นักเรียนร่วมอภิปรายเกี่ยวกับความส าคัญของการดูแลรักษา 

3. ขั้นฝึกทักษะ (20 นาที) 

o นักเรียนจับคู่และท าใบงาน เช่น การระบุวิธีการดูแลรักษาอุปกรณ์แต่ละประเภท 

ชั่วโมงที่ 2: 

1. ขั้นทบทวนและสร้างสรรค์ (30 นาที) 

o นักเรียนฝึกปฏิบัติการท าความสะอาดอุปกรณ์ เช่น การเช็ดคีย์บอร์ดหรือหน้าจอ 

o นักเรียนเขียนแผนผังแนวทางการดูแลรักษาอุปกรณ์ 

2. ขั้นน าเสนอและสรุป (20 นาที) 

o นักเรียนแต่ละคู่แบ่งปันแผนผังและผลการปฏิบัติ 

o ครูสรุปบทเรียนและให้ค าแนะน าเพิ่มเติม 
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7. การวัดและประเมินผล 

1. ด้านความรู้: 

o การประเมินจากแบบทดสอบหลังเรียนเกี่ยวกับหลักการดูแลรักษา 

2. ด้านทักษะ: 

o การประเมินการท าความสะอาดและการจัดเก็บอุปกรณ์ 

o การประเมินจากแผนผังแนวทางการดูแลรักษา 

3. ด้านคุณลักษณะ: 

o การประเมินพฤติกรรมการรับผิดชอบในการดูแลอุปกรณ์ 

o การปฏิบัติตามข้ันตอนอย่างรอบคอบและเหมาะสม 

 

8. แหล่งเรียนรู้ 

• เว็บไซต์เกี่ยวกับการดูแลรักษาอุปกรณ์เทคโนโลยี เช่น www.techrepublic.com 

• ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://www.techrepublic.com/
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 7 

รายวิชาเพิ่มเติม: คอมพิวเตอร์ 

รหัสวิชา: ว14201 

ระดับชั้น: ประถมศึกษาปีท่ี 4 

กลุ่มสาระการเรียนรู้: วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

เร่ืองที่ 7: การบันทึกข้อมูล เปิดแฟ้มข้อมูล และการพิมพ์เอกสาร 

เวลา: 2 ช่ัวโมง 

 

1. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. นักเรียนสามารถบันทึกข้อมูล เปิดแฟ้มข้อมูล และพิมพ์เอกสารด้วยโปรแกรมประมวลผลค าได้ 

2. นักเรียนสามารถอธิบายข้ันตอนการบันทึก เปิดแฟ้ม และพิมพ์เอกสารได้อย่างถูกต้อง 

3. นักเรียนสามารถน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ในการท างานจริง 

 

2. ผลการเรียนรู้ 

• นักเรียนมีความเข้าใจขั้นตอนการบันทึก เปิดแฟ้ม และพิมพ์เอกสาร 

• นักเรียนสามารถใช้โปรแกรมประมวลผลค า เช่น Microsoft Word หรือ Google Docs ได้อย่าง

ถูกต้อง 

• นักเรียนสามารถปฏิบัติกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

 

3. สาระการเรียนรู้ 

1. ความรู้: 

o ขั้นตอนการบันทึกข้อมูลในโปรแกรม เช่น การตั้งช่ือไฟล์ การเลือกต าแหน่งจัดเก็บ 

o วิธีการเปิดแฟ้มข้อมูลเพื่อแก้ไขหรือเพิ่มเติมข้อมูล 

o ขั้นตอนการพิมพ์เอกสาร เช่น การตั้งค่าหน้ากระดาษและการเลือกเครื่องพิมพ์ 
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2. ทักษะ: 

o การบันทึกและเปิดแฟ้มข้อมูลในโปรแกรม 

o การพิมพ์เอกสารและต้ังค่าการพิมพ์ 

3. คุณลักษณะ: 

o ความละเอียดรอบคอบในการบันทึกและพิมพ์เอกสาร 

o ความรับผิดชอบในการจัดการข้อมูล 

 

4. แนวคิด 

การบันทึกข้อมูล การเปิดแฟ้มข้อมูล และการพิมพ์เอกสารเป็นทักษะพื้นฐานท่ีส าคัญในการใช้โปรแกรม

ประมวลผลค า ซึ่งช่วยให้นักเรียนสามารถจัดการข้อมูลและเอกสารได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

 

5. สื่อ/อุปกรณ ์

• คอมพิวเตอร์ท่ีติดต้ังโปรแกรมประมวลผลค า เช่น Microsoft Word หรือ Google Docs 

• สไลด์ PowerPoint อธิบายขั้นตอนการบันทึก เปิดแฟ้ม และพิมพ์เอกสาร 

• ใบงานส าหรับฝึกปฏิบัติ 

 

6. แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

ชั่วโมงที่ 1: 

1. ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน (10 นาท)ี 

o ครูต้ังค าถาม "นักเรียนเคยบันทึกหรือเปิดแฟ้มข้อมูลในคอมพิวเตอร์หรือไม่? ต้องท า

อย่างไร?" 

o แสดงวิดีโอส้ันเกี่ยวกับการจัดการไฟล์ข้อมูล 
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2. ขั้นสอน (30 นาท)ี 

o ครูอธิบายข้ันตอนการบันทึก เปิดแฟ้ม และพิมพ์เอกสาร พร้อมสาธิตการใช้โปรแกรม 

o นักเรียนร่วมอภิปรายเกี่ยวกับข้อควรระวังในการจัดการไฟล์ 

3. ขั้นฝึกทักษะ (20 นาที) 

o นักเรียนท าใบงานเกี่ยวกับการบันทึก เปิดแฟ้ม และพิมพ์เอกสารตามตัวอย่างท่ีครูก าหนด 

ชั่วโมงที่ 2: 

1. ขั้นทบทวนและสร้างสรรค์ (30 นาที) 

o นักเรียนฝึกปฏิบัติบันทึกข้อมูล เปิดแฟ้ม และพิมพ์เอกสารจริง โดยให้ต้ังช่ือไฟล์ท่ีเหมาะสม 

o นักเรียนสร้างเอกสารส้ัน ๆ เช่น จดหมายหรือรายงาน 

2. ขั้นน าเสนอและสรุป (20 นาที) 

o นักเรียนน าเสนอผลงาน เช่น การแสดงไฟล์ท่ีสร้างและพิมพ์ออกมา 

o ครูสรุปบทเรียนและให้ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 
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7. การวัดและประเมินผล 

1. ด้านความรู้: 

o การประเมินจากแบบทดสอบหลังเรียนเกี่ยวกับข้ันตอนการบันทึก เปิดแฟ้ม และพิมพ์

เอกสาร 

2. ด้านทักษะ: 

o การประเมินจากการฝึกปฏิบัติ เช่น ความถูกต้องของการบันทึกไฟล์และการพิมพ์เอกสาร 

o การสังเกตความสามารถในการท างานตามขั้นตอน 

3. ด้านคุณลักษณะ: 

o การประเมินพฤติกรรมการท างานด้วยความรอบคอบ 

o การจัดการข้อมูลอย่างเป็นระเบียบ 

 

8. แหล่งเรียนรู้ 

• เว็บไซต์ให้ความรู้ เช่น www.microsoft.com หรือ support.google.com 

• ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://www.microsoft.com/
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 8 

รายวิชาเพิ่มเติม: คอมพิวเตอร์ 

รหัสวิชา: ว14201 

ระดับชั้น: ประถมศึกษาปีท่ี 4 

กลุ่มสาระการเรียนรู้: วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

เร่ืองที่ 8: การใช้งานโปรแกรม Microsoft Word 

เวลา: 2 ช่ัวโมง 

 

1. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. นักเรียนสามารถระบุส่วนประกอบส าคัญของหน้าจอ Microsoft Word ได้ 

2. นักเรียนสามารถใช้งานค าส่ังพื้นฐานใน Microsoft Word เช่น การพิมพ์ การจัดรูปแบบข้อความ และ

การแทรกภาพได้ 

3. นักเรียนสามารถสร้างเอกสารง่าย ๆ เช่น จดหมายหรือบันทึกข้อความได้ 

 

2. ผลการเรียนรู้ 

• นักเรียนเข้าใจการใช้งานค าส่ังพื้นฐานของ Microsoft Word 

• นักเรียนสามารถปฏิบัติการสร้างเอกสารและปรับแต่งข้อความได้ 

• นักเรียนมีทักษะการใช้งานโปรแกรมอย่างเป็นระบบและมีประสิทธิภาพ 

 

3. สาระการเรียนรู้ 

1. ความรู้: 

o ส่วนประกอบของหน้าจอ Microsoft Word เช่น แถบเครื่องมือ (Ribbon), พื้นท่ีท างาน 

(Document Area), แถบสถานะ (Status Bar) 
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o การใช้งานค าส่ังพื้นฐาน เช่น การพิมพ์ข้อความ การปรับขนาดและสีตัวอักษร การจัด

ต าแหน่งข้อความ 

o การแทรกรูปภาพและการปรับแต่งรูปภาพในเอกสาร 

2. ทักษะ: 

o การพิมพ์และจัดรูปแบบข้อความใน Microsoft Word 

o การใช้ค าส่ังแทรกและปรับแต่งรูปภาพ 

3. คุณลักษณะ: 

o ความละเอียดรอบคอบและความสร้างสรรค์ในการจัดท าเอกสาร 

o ความกระตือรือร้นในการเรียนรู้การใช้งานโปรแกรม 

 

4. แนวคิด 

Microsoft Word เป็นโปรแกรมพื้นฐานส าหรับการจัดท าเอกสารท่ีช่วยให้นักเรียนสามารถสร้าง แก้ไข และ

จัดรูปแบบเอกสารได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

 

5. สื่อ/อุปกรณ ์

• คอมพิวเตอร์ท่ีติดต้ังโปรแกรม Microsoft Word 

• สไลด์ PowerPoint อธิบายส่วนประกอบและค าส่ังพื้นฐาน 

• ใบงานส าหรับฝึกปฏิบัติ 

• ตัวอย่างเอกสาร เช่น จดหมาย บันทึกข้อความ 
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6. แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

ชั่วโมงที่ 1: 

1. ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน (10 นาท)ี 

o ครูเริ่มต้นด้วยค าถาม "นักเรียนเคยใช้โปรแกรม Microsoft Word หรือไม่? ใช้ท าอะไรได้

บ้าง?" 

o แสดงตัวอย่างเอกสารท่ีจัดท าด้วย Microsoft Word 

2. ขั้นสอน (30 นาท)ี 

o ครูอธิบายส่วนประกอบของหน้าจอ Microsoft Word และค าส่ังพื้นฐาน เช่น การพิมพ์ การ

จัดรูปแบบข้อความ การแทรกรูปภาพ 

o สาธิตการสร้างเอกสารง่าย ๆ เช่น การพิมพ์จดหมาย 

3. ขั้นฝึกทักษะ (20 นาที) 

o นักเรียนฝึกปฏิบัติตามใบงาน เช่น การพิมพ์ข้อความ การเปล่ียนขนาดตัวอักษร และการจัด

ต าแหน่งข้อความ 

ชั่วโมงที่ 2: 

1. ขั้นทบทวนและสร้างสรรค์ (30 นาที) 

o นักเรียนสร้างเอกสารใหม่ เช่น จดหมายหรือรายงานส้ัน ๆ พร้อมแทรกรูปภาพ 

o ครูเดินส ารวจและให้ค าแนะน า 

2. ขั้นน าเสนอและสรุป (20 นาที) 

o นักเรียนน าเสนอผลงานของตนเอง เช่น การแสดงเอกสารท่ีสร้าง 

o ครูสรุปบทเรียนและให้ข้อเสนอแนะ 
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7. การวัดและประเมินผล 

1. ด้านความรู้: 

o การประเมินจากแบบทดสอบเกี่ยวกับส่วนประกอบและค าส่ังพื้นฐานของ Microsoft Word 

2. ด้านทักษะ: 

o การประเมินจากการฝึกปฏิบัติ เช่น ความถูกต้องและความสมบูรณ์ของเอกสารท่ีสร้าง 

o การสังเกตความสามารถในการใช้ค าส่ังพื้นฐาน 

3. ด้านคุณลักษณะ: 

o การประเมินพฤติกรรมในการท างาน เช่น ความรอบคอบและความคิดสร้างสรรค์ 

 

8. แหล่งเรียนรู้ 

• คู่มือการใช้งาน Microsoft Word 

• เว็บไซต์อธิบายการใช้งาน เช่น www.microsoft.com 

• ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://www.microsoft.com/
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 9 

รายวิชาเพิ่มเติม: คอมพิวเตอร์ 

รหัสวิชา: ว14201 

ระดับชั้น: ประถมศึกษาปีท่ี 4 

กลุ่มสาระการเรียนรู้: วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

เร่ืองที่ 9: การใช้งาน Canva.com 

เวลา: 2 ช่ัวโมง 

 

1. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. นักเรียนสามารถอธิบายการใช้งาน Canva.com และการสร้างบัญชีเพื่อใช้งานได้ 

2. นักเรียนสามารถใช้ Canva.com ในการสร้างส่ือ เช่น โปสเตอร์ การ์ด หรือเอกสารกราฟิกง่าย ๆ ได้ 

3. นักเรียนสามารถปรับแต่งและตกแต่งงานให้เหมาะสมกับวัตถุประสงค์ 

 

2. ผลการเรียนรู้ 

• นักเรียนเข้าใจการใช้งาน Canva.com และสามารถสร้างบัญชีเพื่อใช้งานได้ 

• นักเรียนมีทักษะการออกแบบส่ือพื้นฐานด้วย Canva.com 

• นักเรียนมีความคิดสร้างสรรค์และสามารถประยุกต์ใช้ Canva.com ในการสร้างส่ือการเรียนรู้ 

 

3. สาระการเรียนรู้ 

1. ความรู้: 

o ความหมายและวัตถุประสงค์ของ Canva.com 

o ขั้นตอนการสร้างบัญชีและเข้าสู่ระบบ 

o เครื่องมือพื้นฐานใน Canva.com เช่น การเพิ่มข้อความ การปรับแต่งภาพ การเลือกแม่แบบ 
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2. ทักษะ: 

o การใช้งานเครื่องมือพื้นฐานของ Canva.com 

o การออกแบบและปรับแต่งส่ือให้น่าสนใจ 

3. คุณลักษณะ: 

o ความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบ 

o ความรับผิดชอบในการใช้งาน Canva.com อย่างเหมาะสม 

 

4. แนวคิด 

Canva.com เป็นแพลตฟอร์มท่ีช่วยให้นักเรียนสามารถสร้างส่ือกราฟิกได้อย่างง่ายดาย ด้วยเครื่องมือท่ีใช้งาน

ง่ายและแม่แบบหลากหลาย ช่วยพัฒนาทักษะด้านการออกแบบและการส่ือสารด้วยภาพ 

 

5. สื่อ/อุปกรณ ์

• คอมพิวเตอร์หรือแท็บเล็ตท่ีเช่ือมต่ออินเทอร์เน็ต 

• บัญชี Canva.com (นักเรียนสามารถใช้บัญชีฟรีได้) 

• ใบงานฝึกปฏิบัติการสร้างส่ือกราฟิก 

 

6. แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

ชั่วโมงที่ 1: 

1. ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน (10 นาท)ี 

o ครูต้ังค าถาม "นักเรียนเคยออกแบบโปสเตอร์หรือการ์ดหรือไม่? ใช้โปรแกรมอะไร?" 

o แสดงตัวอย่างส่ือท่ีสร้างจาก Canva.com เพื่อดึงความสนใจ 
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2. ขั้นสอน (30 นาท)ี 

o ครูอธิบายเกี่ยวกับ Canva.com และวัตถุประสงค์การใช้งาน 

o สาธิตการสร้างบัญชี การเข้าสู่ระบบ และการใช้งานเครื่องมือพื้นฐาน เช่น การเลือกแม่แบบ 

การเพิ่มข้อความ การแทรกภาพ 

3. ขั้นฝึกทักษะ (20 นาที) 

o นักเรียนฝึกปฏิบัติตามใบงาน เช่น การสร้างโปสเตอร์ประชาสัมพันธ์กิจกรรมโรงเรียน 

ชั่วโมงที่ 2: 

1. ขั้นทบทวนและสร้างสรรค์ (30 นาที) 

o นักเรียนออกแบบส่ือกราฟิกใหม่ เช่น การ์ดอวยพรหรือโปสเตอร์ ด้วย Canva.com 

o ครูเดินส ารวจและให้ค าแนะน า 

2. ขั้นน าเสนอและสรุป (20 นาที) 

o นักเรียนน าเสนอผลงานของตนเอง เช่น การแสดงโปสเตอร์ท่ีออกแบบ 

o ครูสรุปบทเรียนและให้ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 

 

7. การวัดและประเมินผล 

1. ด้านความรู้: 

o การประเมินจากแบบทดสอบเกี่ยวกับเครื่องมือพืน้ฐานใน Canva.com 

2. ด้านทักษะ: 

o การประเมินจากผลงานส่ือกราฟิก เช่น ความถูกต้องและความสร้างสรรค์ 

o การสังเกตความสามารถในการใช้งาน Canva.com 
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3. ด้านคุณลักษณะ: 

o การประเมินพฤติกรรมในการท างาน เช่น ความคิดสร้างสรรค์และความรับผิดชอบ 

 

8. แหล่งเรียนรู้ 

• เว็บไซต์ www.canva.com 

• วิดีโอสอนการใช้งาน Canva จาก YouTube 

• ใบงานฝึกปฏิบัติ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://www.canva.com/
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แผนการจัดการเรียนรู้ 

รายวิชาเพิ่มเติม: คอมพิวเตอร์ 

รหัสวิชา: ว14201 

ระดับชั้น: ประถมศึกษาปีท่ี 4 

กลุ่มสาระการเรียนรู้: วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

เร่ืองที่ 10: การใช้งาน Canva.com (2) 

เวลา: 2 ช่ัวโมง 

 

1. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. นักเรียนสามารถอธิบายการใช้งาน Canva.com และการสร้างบัญชีเพื่อใช้งานได้ 

2. นักเรียนสามารถใช้ Canva.com ในการสร้างส่ือ เช่น โปสเตอร์ การ์ด หรือเอกสารกราฟิกง่าย ๆ ได้ 

3. นักเรียนสามารถปรับแต่งและตกแต่งงานให้เหมาะสมกับวัตถุประสงค์ 

4. นักเรียนสามารถใช้งานฟังก์ชันขั้นสูง เช่น การจัดวางเลเยอร์ การปรับแต่งสี และการเพิ่มเอฟเฟกต์ได้ 

 

2. ผลการเรียนรู้ 

• นักเรียนเข้าใจการใช้งาน Canva.com และสามารถสร้างบัญชีเพื่อใช้งานได้ 

• นักเรียนมีทักษะการออกแบบส่ือพื้นฐานและขั้นสูงด้วย Canva.com 

• นักเรียนมีความคิดสร้างสรรค์และสามารถประยุกต์ใช้ Canva.com ในการสร้างส่ือการเรียนรู้ 

 

3. สาระการเรียนรู้ 

1. ความรู้: 

o ความหมายและวัตถุประสงค์ของ Canva.com 

o ขั้นตอนการสร้างบัญชีและเข้าสู่ระบบ 
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o เครื่องมือพื้นฐานและขั้นสูงใน Canva.com เช่น การเพิ่มข้อความ การปรับแต่งภาพ การ

เลือกแม่แบบ การจัดวางเลเยอร์ และการเพิ่มเอฟเฟกต์ 

2. ทักษะ: 

o การใช้งานเครื่องมือพื้นฐานและขั้นสูงของ Canva.com 

o การออกแบบและปรับแต่งส่ือให้น่าสนใจ 

3. คุณลักษณะ: 

o ความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบ 

o ความรับผิดชอบในการใช้งาน Canva.com อย่างเหมาะสม 

 

4. แนวคิด Canva.com เป็นแพลตฟอร์มท่ีช่วยให้นักเรียนสามารถสร้างส่ือกราฟิกได้อย่างง่ายดาย ด้วย

เครื่องมือท่ีใช้งานง่ายและแม่แบบหลากหลาย ช่วยพัฒนาทักษะด้านการออกแบบและการส่ือสารด้วยภาพ 

 

5. สื่อ/อุปกรณ ์

• คอมพิวเตอร์หรือแท็บเล็ตท่ีเช่ือมต่ออินเทอร์เน็ต 

• บัญชี Canva.com (นักเรียนสามารถใช้บัญชีฟรีได้) 

• ใบงานฝึกปฏิบัติการสร้างส่ือกราฟิก 

 

6. แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

ชั่วโมงที่ 1: 

1. ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน (10 นาท)ี 

o ครูต้ังค าถาม "นักเรียนเคยออกแบบโปสเตอร์หรือการ์ดหรือไม่? ใช้โปรแกรมอะไร?" 

o แสดงตัวอย่างส่ือท่ีสร้างจาก Canva.com เพื่อดึงความสนใจ 
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2. ขั้นสอน (30 นาท)ี 

o ครูอธิบายเกี่ยวกับ Canva.com และวัตถุประสงค์การใช้งาน 

o สาธิตการสร้างบัญชี การเข้าสู่ระบบ และการใช้งานเครื่องมือพื้นฐานและขั้นสูง เช่น การ

เลือกแม่แบบ การเพิ่มข้อความ การจัดวางเลเยอร์ และการเพิ่มเอฟเฟกต์ 

3. ขั้นฝึกทักษะ (20 นาที) 

o นักเรียนฝึกปฏิบัติตามใบงาน เช่น การสร้างโปสเตอร์ประชาสัมพันธ์กิจกรรมโรงเรียน โดยใช้

ฟังก์ชันขั้นสูง 

ชั่วโมงที่ 2: 

1. ขั้นทบทวนและสร้างสรรค์ (30 นาที) 

o นักเรียนออกแบบส่ือกราฟิกใหม่ เช่น การ์ดอวยพรหรือโปสเตอร์ ด้วย Canva.com 

o ครูเดินส ารวจและให้ค าแนะน า 

2. ขั้นน าเสนอและสรุป (20 นาที) 

o นักเรียนน าเสนอผลงานของตนเอง เช่น การแสดงโปสเตอร์ท่ีออกแบบ 

o ครูสรุปบทเรียนและให้ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 

 

7. การวัดและประเมินผล 

1. ด้านความรู้: 

o การประเมินจากแบบทดสอบเกี่ยวกับเครื่องมือพืน้ฐานและขั้นสูงใน Canva.com 

2. ด้านทักษะ: 

o การประเมินจากผลงานส่ือกราฟิก เช่น ความถูกต้องและความสร้างสรรค์ 

o การสังเกตความสามารถในการใช้งาน Canva.com 
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3. ด้านคุณลักษณะ: 

o การประเมินพฤติกรรมในการท างาน เช่น ความคิดสร้างสรรค์และความรับผิดชอบ 

 

8. แหล่งเรียนรู้ 

• เว็บไซต์ www.canva.com 

• วิดีโอสอนการใช้งาน Canva จาก YouTube 

• ใบงานฝึกปฏิบัติ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 

รายวิชาเพิ่มเติม: คอมพิวเตอร์ 

รหัสวิชา: ว14201 

ระดับชั้น: ประถมศึกษาปีท่ี 4 

กลุ่มสาระการเรียนรู้: วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

เร่ืองที่ 11: เทคนิคการน าเสนอข้อมูลด้วย Word หรือส่ือดิจิทัลอื่น 

เวลา: 2 ช่ัวโมง 

 

1. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. นักเรียนสามารถน าข้อมูลท่ีสืบค้นได้มาสรุปเป็นเอกสารหรือส่ือดิจิทัลได้ 

2. นักเรียนสามารถแทรกตาราง กราฟิก หรือรูปภาพประกอบใน Word ได้อย่างถูกต้อง 

3. นักเรียนสามารถตกแต่งและจัดรูปแบบเอกสารให้น่าสนใจ พร้อมตระหนักถึงคุณค่าและประโยชน์ของ

ผลงาน 

 

2. ผลการเรียนรู้ 

• นักเรียนเข้าใจเทคนิคการน าเสนอข้อมูลในรูปแบบดิจิทัล 

• นักเรียนมีทักษะในการใช้เครื่องมือใน Word หรือส่ือดิจิทัลอื่น ๆ เพื่อสร้างส่ือการน าเสนอ 

• นักเรียนมีความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบส่ือและตระหนักถึงความส าคัญของการน าเสนอข้อมูล

อย่างมีประสิทธิภาพ 
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3. สาระการเรียนรู้ 

1. ความรู้: 

o การน าข้อมูลท่ีสืบค้นได้มาสรุปเป็นเอกสารหรือส่ือดิจิทัล 

o การแทรกตาราง กราฟิก หรือรูปภาพประกอบใน Word 

o แนวทางการตกแต่งเอกสารและการน าเสนอท่ีน่าสนใจ 

2. ทักษะ: 

o การใช้งานเครื่องมือพื้นฐานและขั้นสูงใน Word หรือส่ือดิจิทัลอื่น ๆ 

o การออกแบบส่ือการน าเสนอให้เหมาะสมกับเนื้อหา 

3. คุณลักษณะ: 

o ความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบเอกสารและส่ือดิจิทัล 

o ความรับผิดชอบในการน าเสนอข้อมูลท่ีถูกต้องและเหมาะสม 

 

4. แนวคิด การน าเสนอข้อมูลในรูปแบบเอกสารหรือส่ือดิจิทัลอย่างมีประสิทธิภาพช่วยให้การส่ือสารมีความ

ชัดเจนและน่าสนใจ นักเรียนสามารถใช้เทคนิคต่าง ๆ เพื่อเพิ่มคุณค่าให้กับเนื้อหาและสร้างส่ือท่ีมีประโยชน์ 

 

5. สื่อ/อุปกรณ ์

• คอมพิวเตอร์หรือแท็บเล็ตท่ีติดต้ัง Microsoft Word หรือโปรแกรมน าเสนออื่น ๆ 

• ไฟล์ตัวอย่างเอกสารท่ีมีการจัดรูปแบบอย่างเหมาะสม 

• ใบงานฝึกปฏิบัติ 
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6. แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

ชั่วโมงที่ 1: 

1. ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน (10 นาท)ี 

o ครูต้ังค าถาม "นักเรียนเคยใช้ Word หรือส่ือดิจิทัลอื่นในการท ารายงานหรือไม่?" 

o แสดงตัวอย่างเอกสารท่ีมีการจัดรูปแบบดีและไม่ดีเพื่อให้นักเรียนเปรียบเทียบ 

2. ขั้นสอน (30 นาท)ี 

o ครูอธิบายหลักการน าเสนอข้อมูลท่ีดีและมีประสิทธิภาพ 

o สาธิตวิธีการแทรกตาราง กราฟิก และรูปภาพใน Word 

o แนะน าเทคนิคการตกแต่งเอกสารให้ดูเป็นระเบียบและสวยงาม 

3. ขั้นฝึกทักษะ (20 นาที) 

o นักเรียนฝึกปฏิบัติตามใบงาน เช่น การสร้างเอกสารท่ีมีหัวข้อ ตาราง และรูปภาพประกอบ 

ชั่วโมงที่ 2: 

1. ขั้นทบทวนและสร้างสรรค์ (30 นาที) 

o นักเรียนออกแบบเอกสารหรือส่ือการน าเสนอของตนเองตามหัวข้อท่ีได้รับ 

o ครูเดินส ารวจและให้ค าแนะน า 

2. ขั้นน าเสนอและสรุป (20 นาที) 

o นักเรียนน าเสนอผลงานของตนเอง เช่น การแสดงเอกสารท่ีออกแบบ 

o ครูสรุปบทเรียนและให้ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 
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7. การวัดและประเมินผล 

1. ด้านความรู้: 

o การประเมินจากแบบทดสอบเกี่ยวกับการใช้เครื่องมือใน Word หรือส่ือดิจิทัลอื่น ๆ 

2. ด้านทักษะ: 

o การประเมินจากผลงานท่ีนักเรียนสร้าง เช่น ความถูกต้องของเนื้อหาและการออกแบบ 

o การสังเกตความสามารถในการใช้งานเครื่องมือต่าง ๆ 

3. ด้านคุณลักษณะ: 

o การประเมินพฤติกรรมในการท างาน เช่น ความคิดสร้างสรรค์และความรับผิดชอบ 

 

8. แหล่งเรียนรู้ 

• เว็บไซต์แนะน าการใช้งาน Microsoft Word และโปรแกรมน าเสนอข้อมูล 

• วิดีโอสอนการใช้งานเครื่องมือต่าง ๆ จาก YouTube 

• ใบงานฝึกปฏิบัติ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 

รายวิชาเพิ่มเติม: คอมพิวเตอร์ 

รหัสวิชา: ว14201 

ระดับชั้น: ประถมศึกษาปีท่ี 4 

กลุ่มสาระการเรียนรู้: วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

เร่ืองที่ 12: เรียนรู้การจัดโครงสร้างข้อมูลเบ้ืองต้น (Organization) 

เวลา: 2 ช่ัวโมง 

 

1. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. นักเรียนสามารถจ าแนกประเภทของข้อมูล เช่น ตัวเลข ข้อความ และภาพ ได้อย่างถูกต้อง 

2. นักเรียนสามารถจัดกลุ่มข้อมูลและใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อจัดระเบียบข้อมูลได้ 

3. นักเรียนเข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูลและสามารถอธิบายประโยชน์ของข้อมูลในการวิเคราะห์ต่อ

ได้ 

 

2. ผลการเรียนรู้ 

• นักเรียนเข้าใจหลักการจัดกลุ่มและจัดระเบียบข้อมูลอย่างเป็นระบบ 

• นักเรียนสามารถใช้เครื่องมือดิจิทัล เช่น ตารางใน Word หรือโปรแกรมท่ีเกี่ยวข้อง ในการจัดระเบียบ

ข้อมูล 

• นักเรียนสามารถอธิบายความส าคัญของข้อมูลในการวิเคราะห์และใช้งานในสถานการณ์ต่าง ๆ 
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3. สาระการเรียนรู้ 

1. ความรู้: 

o ประเภทของข้อมูล (ตัวเลข ข้อความ ภาพ) และการจัดกลุ่มข้อมูล 

o การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อจัดระเบียบข้อมูลง่าย ๆ (เช่น ตารางใน Word) 

o ความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูลและประโยชน์ในการน าไปวิเคราะห์ต่อ 

2. ทักษะ: 

o การใช้เครื่องมือดิจิทัลในการจัดกลุ่มและจัดระเบียบข้อมูล 

o การแยกประเภทของข้อมูลเพื่อให้เหมาะสมกับการใช้งาน 

3. คุณลักษณะ: 

o ความรอบคอบและความเป็นระเบียบในการจัดข้อมูล 

o ความสามารถในการคิดวิเคราะห์และเช่ือมโยงข้อมูล 

 

4. แนวคิด การจัดโครงสร้างข้อมูลอย่างเป็นระบบช่วยให้การใช้งานข้อมูลมีประสิทธิภาพ สามารถน าไป

วิเคราะห์ต่อได้อย่างเหมาะสมและเป็นประโยชน์ในการตัดสินใจ 

 

5. สื่อ/อุปกรณ ์

• คอมพิวเตอร์หรือแท็บเล็ตท่ีติดต้ังโปรแกรมประมวลผลค า (เช่น Microsoft Word) 

• ไฟล์ตัวอย่างข้อมูลประเภทต่าง ๆ เช่น ตัวเลข ข้อความ และภาพ 

• ใบงานฝึกปฏิบัติการจัดระเบียบข้อมูล 
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6. แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

ชั่วโมงที่ 1: 

1. ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน (10 นาท)ี 

o ครูต้ังค าถาม "นักเรียนเคยสังเกตไหมว่าข้อมูลในชีวิตประจ าวันของเรามีหลายประเภท เช่น 

ตัวเลข ข้อความ และภาพ?" 

o แสดงตัวอย่างการจัดข้อมูลท่ีไม่เป็นระเบียบและท่ีเป็นระเบียบให้เปรียบเทียบกัน 

2. ขั้นสอน (30 นาท)ี 

o ครูอธิบายประเภทของข้อมูลและการจัดกลุ่มข้อมูล 

o สาธิตการใช้ตารางใน Word เพื่อช่วยจัดระเบียบข้อมูล 

3. ขั้นฝึกทักษะ (20 นาที) 

o นักเรียนฝึกปฏิบัติการจัดกลุ่มข้อมูลผ่านใบงานท่ีก าหนด 

ชั่วโมงที่ 2: 

1. ขั้นทบทวนและสร้างสรรค์ (30 นาที) 

o นักเรียนออกแบบโครงสร้างข้อมูลของตนเองและทดลองจัดระเบียบข้อมูลผ่านตารางหรือ

เครื่องมือดิจิทัล 

o ครูเดินส ารวจและให้ค าแนะน า 

2. ขั้นน าเสนอและสรุป (20 นาที) 

o นักเรียนน าเสนอผลงานของตนเองเกี่ยวกับการจัดกลุ่มและโครงสร้างข้อมูล 

o ครูสรุปบทเรียนและให้ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 
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7. การวัดและประเมินผล 

1. ด้านความรู้: 

o การประเมินจากแบบทดสอบเกี่ยวกับประเภทของข้อมูลและการจัดกลุ่มข้อมูล 

2. ด้านทักษะ: 

o การประเมินจากผลงานการจัดระเบียบข้อมูลของนักเรียน 

o การสังเกตความสามารถในการใช้งานเครื่องมือดิจิทัล 

3. ด้านคุณลักษณะ: 

o การประเมินพฤติกรรมในการท างาน เช่น ความรอบคอบและความเป็นระเบียบ 

 

8. แหล่งเรียนรู้ 

• เว็บไซต์ท่ีให้ความรู้เกี่ยวกับการจัดโครงสร้างข้อมูล 

• วิดีโอสอนการใช้งานตารางใน Word หรือโปรแกรมท่ีเกี่ยวข้อง 

• ใบงานฝึกปฏิบัติ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 

รายวิชาเพิ่มเติม: คอมพิวเตอร์ 

รหัสวิชา: ว14201 

ระดับชั้น: ประถมศึกษาปีท่ี 4 

กลุ่มสาระการเรียนรู้: วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

เร่ืองที่ 13: ฝึกสืบค้นข้อมูลและตรวจสอบความน่าเช่ือถือ 

เวลา: 2 ช่ัวโมง 

 

1. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. นักเรียนสามารถเลือกแหล่งข้อมูลท่ีน่าเช่ือถือจากแหล่งต่าง ๆ เช่น เว็บไซต์และเอกสารดิจิทัลได้ 

2. นักเรียนสามารถสังเกต URL หรือแหล่งท่ีมาของข้อมูลเพื่อประเมินความน่าเช่ือถือได้ 

3. นักเรียนเข้าใจหลักจริยธรรมในการน าข้อมูลมาใช้งาน เช่น การระบุแหล่งอ้างอิงและการเคารพ

ลิขสิทธิ์ 

 

2. ผลการเรียนรู้ 

• นักเรียนเข้าใจแนวทางในการเลือกแหล่งข้อมูลท่ีถูกต้องและเช่ือถือได้ 

• นักเรียนสามารถตรวจสอบความน่าเช่ือถือของข้อมูลจากแหล่งท่ีมาต่าง ๆ 

• นักเรียนมีจิตส านึกท่ีดีในการน าข้อมูลไปใช้อย่างถูกต้องตามหลักจริยธรรม 

 

3. สาระการเรียนรู้ 

1. ความรู้: 

o เลือกแหล่งข้อมูลท่ีน่าเช่ือถือ (เว็บไซต์, เอกสารดิจิทัล) 

o การสังเกต URL หรือแหล่งท่ีมาของข้อมูล 

o จริยธรรมในการน าข้อมูลมาใช้งาน (ระบุแหล่งอ้างอิง เคารพลิขสิทธิ์) 
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2. ทักษะ: 

o การวิเคราะห์และเปรียบเทียบแหล่งข้อมูลท่ีมีความน่าเช่ือถือ 

o การตรวจสอบความถูกต้องของข้อมูลท่ีสืบค้น 

3. คุณลักษณะ: 

o ความรอบคอบและความรับผิดชอบในการใช้ข้อมูล 

o การมีจริยธรรมในการอ้างองิข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ 

 

4. แนวคิด การสืบค้นข้อมูลจากแหล่งท่ีน่าเช่ือถือเป็นทักษะส าคัญในยุคดิจิทัล นักเรียนควรมีความสามารถใน

การแยกแยะข้อมูลท่ีถูกต้องและมีจริยธรรมในการน าข้อมูลไปใช้งาน 

 

5. สื่อ/อุปกรณ ์

• คอมพิวเตอร์หรือแท็บเล็ตท่ีเช่ือมต่ออินเทอร์เน็ต 

• เว็บไซต์ตัวอย่างท่ีมีท้ังแหล่งข้อมูลท่ีน่าเช่ือถือและไม่น่าเช่ือถือ 

• ใบงานฝึกปฏิบัติการตรวจสอบความน่าเช่ือถือของข้อมูล 

 

6. แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

ชั่วโมงที่ 1: 

1. ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน (10 นาท)ี 

o ครูต้ังค าถาม "หากต้องหาข้อมูลเกี่ยวกับหัวข้อหนึ่ง นักเรียนจะเลือกดูข้อมูลจากท่ีไหน?" 

o แสดงตัวอย่างข้อมูลจากแหล่งท่ีน่าเช่ือถือและไม่นา่เช่ือถือเพื่อเปรียบเทียบ 

 

 



51 
 

2. ขั้นสอน (30 นาท)ี 

o ครูอธิบายแนวทางการเลือกแหล่งข้อมูลท่ีเช่ือถือได้ เช่น เว็บไซต์ของหน่วยงานภาครัฐหรือ

สถาบันการศึกษา 

o สาธิตการสังเกต URL และแหล่งท่ีมาของข้อมูล เช่น .gov, .edu, .org 

o อธิบายหลักจริยธรรมในการใช้ข้อมูล เช่น การอ้างอิงแหล่งท่ีมาและการเคารพลิขสิทธิ์ 

3. ขั้นฝึกทักษะ (20 นาที) 

o นักเรียนฝึกปฏิบัติการค้นหาข้อมูลตามหัวข้อท่ีก าหนดและประเมินความน่าเช่ือถือของ

แหล่งข้อมูล 

ชั่วโมงที่ 2: 

1. ขั้นทบทวนและสร้างสรรค์ (30 นาที) 

o นักเรียนท าแบบฝึกหัดในการตรวจสอบแหล่งท่ีมาของข้อมูลจากอินเทอร์เน็ต 

o ครูเดินส ารวจและให้ค าแนะน า 

2. ขั้นน าเสนอและสรุป (20 นาที) 

o นักเรียนน าเสนอผลการวิเคราะห์แหล่งข้อมูลท่ีตนค้นพบ 

o ครูสรุปบทเรียนและให้ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 

 

7. การวัดและประเมินผล 

1. ด้านความรู้: 

o การประเมินจากแบบทดสอบเกี่ยวกับหลักการเลือกแหล่งข้อมูลท่ีน่าเช่ือถือ 

2. ด้านทักษะ: 

o การประเมินจากแบบฝึกหัดท่ีนักเรียนท าเกี่ยวกับการตรวจสอบแหล่งข้อมูล 

o การสังเกตความสามารถในการใช้เครื่องมือค้นหาข้อมูล 
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3. ด้านคุณลักษณะ: 

o การประเมินพฤติกรรมในการใช้ข้อมูล เช่น ความรับผิดชอบและจริยธรรม 

 

8. แหล่งเรียนรู้ 

• เว็บไซต์ท่ีเกี่ยวกับการสืบค้นข้อมูลอย่างมีประสิทธิภาพ 

• วิดีโอสอนวิธีตรวจสอบแหล่งข้อมูลท่ีน่าเช่ือถือ 

• ใบงานฝึกปฏิบัติ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 

รายวิชาเพิ่มเติม: คอมพิวเตอร์ 

รหัสวิชา: ว14201 

ระดับชั้น: ประถมศึกษาปีท่ี 4 

กลุ่มสาระการเรียนรู้: วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

เร่ืองที่ 14: สร้างผลงานด้วย Word และ Canva ผสมผสาน 

เวลา: 2 ช่ัวโมง 

 

1. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. นักเรียนสามารถผสานการใช้งานโปรแกรม Microsoft Word กับ Canva ได้อย่างเหมาะสม 

2. นักเรียนสามารถน าเสนอผลงานด้วยการจัดรูปแบบใน Word และงานกราฟิกจาก Canva ได้ 

3. นักเรียนตระหนักถึงคุณค่าและความส าคัญของผลงานท่ีสร้างสรรค์ร่วมกัน 

 

2. ผลการเรียนรู้ 

• นักเรียนเข้าใจวิธีการน าผลงานจากโปรแกรม Canva มาผสานกับงานเอกสารใน Microsoft Word 

• นักเรียนสามารถจัดรูปแบบงานเอกสารใน Word และน าองค์ประกอบจาก Canva เช่น รูปภาพหรือ

โปสเตอร์ มาแทรกได้อย่างสวยงาม 

• นักเรียนมีทักษะการน าเสนอผลงานอย่างมีประสิทธิภาพ และเห็นคุณค่าในการสร้างสรรค์ช้ินงาน 

 

3. สาระการเรียนรู้ 

1. ความรู้ 

o การผสานงานระหว่างโปรแกรม Microsoft Word (เอกสาร) และ Canva (งานออกแบบ) 

o ขั้นตอนการน าออกแบบจาก Canva มาบันทึก (Export) และแทรกใน Word 

o การจัดวางและตกแต่งเอกสารใน Word ให้น่าสนใจ 
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2. ทักษะ 

o การใช้ Canva สร้างภาพกราฟิกหรือโปสเตอร์ 

o การจัดวาง เลือกขนาดหน้า กระดาษ และปรับแต่งเลย์เอาต์ใน Microsoft Word 

o การน าองค์ประกอบจาก Canva เช่น รูปภาพ หรือดีไซน์ มาใส่ใน Word อย่างเหมาะสม 

3. คุณลักษณะ 

o ความคิดสร้างสรรค์ในการผสานงานระหว่างสองโปรแกรม 

o ความรับผิดชอบต่อผลงานและการเคารพลิขสิทธิ์แหล่งข้อมูล 

o การท างานร่วมกันและน าเสนอผลงานอย่างมั่นใจ 

 

4. แนวคิด 

การผสานงานระหว่างโปรแกรม Microsoft Word กับ Canva ช่วยให้นักเรียนได้ฝึกใช้เครื่องมือด้านเอกสาร

และงานกราฟิกอย่างมีประสิทธิภาพ เปิดโอกาสให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบงานท่ีผสมผสาน

ระหว่างข้อความและภาพ และยังเป็นการฝึกทักษะการน าเสนอผลงานอย่างมืออาชีพ 

 

5. สื่อ/อุปกรณ ์

• คอมพิวเตอร์หรือแท็บเล็ตท่ีเช่ือมต่ออินเทอร์เน็ต 

• บัญชี Canva (ฟรี) ส าหรับออกแบบกราฟิก 

• โปรแกรม Microsoft Word ส าหรับเอกสาร 

• ตัวอย่างไฟล์ผลงานต้นแบบ (ถ้ามี) 
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6. แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

ชั่วโมงที่ 1: 

1. ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน (10 นาท)ี 

o ครูถามนักเรียนว่า “เคยน าผลงานจากโปรแกรมออกแบบอื่น ๆ มาใส่ในโปรแกรมพิมพ์

เอกสารหรือไม่?” 

o ยกตัวอย่างช้ินงานท่ีผสมผสานระหว่าง Word กับ Canva เช่น โบรชัวร์ จดหมายข่าว 

โปสเตอร์เชิญชวน กิจกรรมโรงเรียน 

2. ขั้นสอน (30 นาท)ี 

o ครูสาธิตวิธีสร้างงานออกแบบใน Canva โดยเริ่มจากการเลือกขนาดงานท่ีเหมาะสม (เช่น A4 

หรือขนาดอื่น ๆ ตามต้องการ) 

o ครูอธิบายวิธีบันทึกงานจาก Canva (เช่น บันทึกเป็นไฟล์ PNG หรือ JPG) 

o สาธิตข้ันตอนการเปิด Word และแทรกไฟล์กราฟิกท่ีบันทึกได้จาก Canva พร้อมปรับขนาด

และจัดวางให้เหมาะสม 

o แนะน าการจัดรูปแบบข้อความใน Word เพื่อให้ผลงานดูสวยงามเป็นเอกภาพ 

3. ขั้นฝึกทักษะ (20 นาที) 

o นักเรียนฝึกสร้างงานเอกสารส้ัน ๆ ใน Word เช่น หน้าโฆษณาประชาสัมพันธ์กิจกรรม

โรงเรียน พร้อมแทรกรูปภาพท่ีออกแบบจาก Canva 

o ครูตรวจสอบการใช้งานและให้ค าแนะน า 

ชั่วโมงที่ 2: 

1. ขั้นทบทวนและสร้างสรรค์ (30 นาที) 

o นักเรียนเลือกหัวข้อท่ีต้องการ (เช่น การรณรงค์ประหยัดพลังงาน หรือโครงการในโรงเรียน) 

เพื่อสร้างส่ือประชาสัมพันธ์ด้วยการผสาน Word + Canva 

o นักเรียนออกแบบโปสเตอร์หรือแผ่นพับใน Canva และน ามาแทรกในเอกสาร Word เพิ่ม

รายละเอียดและข้อความท่ีเหมาะสม 
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2. ขั้นน าเสนอและสรุป (20 นาที) 

o นักเรียนน าเสนอผลงานของตนเอง อธิบายแนวคิดในการออกแบบและขั้นตอนการผสาน 

Word กับ Canva 

o ครูและเพื่อนร่วมชั้นให้ข้อเสนอแนะ และครูสรุปบทเรียน 

 

7. การวัดและประเมินผล 

1. ด้านความรู้: 

o สังเกตจากการตอบค าถามเกี่ยวกับข้ันตอนผสานงานระหว่าง Word และ Canva 

o แบบทดสอบส้ัน ๆ เกี่ยวกับวิธีบันทึกไฟล์จาก Canva และวิธีแทรกไฟล์ใน Word 

2. ด้านทักษะ: 

o ประเมินผลงานเอกสารท่ีนักเรียนสร้าง เช่น ความถูกต้อง ความสวยงาม และความคิด

สร้างสรรค์ 

o สังเกตการปฏิบัติงาน และการเลือกใช้งานเครื่องมือท้ังใน Word และ Canva 

3. ด้านคุณลักษณะ: 

o สังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ร่วมกนั เช่น การช่วยเหลือเพื่อน และการเคารพลิขสิทธิ์ของผู้อื่น 

o การท างานด้วยความรับผิดชอบและความเป็นระเบียบ 

 

8. แหล่งเรียนรู้ 

• เว็บไซต์ www.canva.com 

• วิดีโอสอนการใช้งาน Canva และ Microsoft Word จาก YouTube 

• ตัวอย่างไฟล์งานท่ีผสานกัน (ถ้ามี) 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 

รายวิชาเพิ่มเติม: คอมพิวเตอร์ 

รหัสวิชา: ว14201 

ระดับชั้น: ประถมศึกษาปีท่ี 4 

กลุ่มสาระการเรียนรู้: วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

เร่ืองที่ 15: ฝึกปฏิบัติการดูแลรักษาอุปกรณ์และไฟล์งาน 

เวลา: 2 ช่ัวโมง 

 

1. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. นักเรียนสามารถท าความสะอาดอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ในห้องปฏิบัติการได้อย่างถูกต้องและปลอดภัย 

2. นักเรียนสามารถส ารองข้อมูล (Backup) ลงส่ือบันทึก เช่น Flash Drive หรือโฟลเดอร์กลางของ

โรงเรียนได้ 

3. นักเรียนสามารถตรวจสอบและจัดระเบียบโครงสร้างโฟลเดอร์และไฟล์งานได้อย่างเหมาะสม 

 

2. ผลการเรียนรู้ 

• นักเรียนเข้าใจวิธีดูแลรักษาอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ให้ใช้งานได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

• นักเรียนสามารถส ารองข้อมูลและจัดการไฟล์งานได้อย่างเป็นระบบ 

• นักเรียนมีวนิัยและความรับผิดชอบในการดูแลรักษาอุปกรณ์และข้อมูลดิจิทัล 

 

3. สาระการเรียนรู้ 

1. ความรู้: 

o การท าความสะอาดอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ เช่น คีย์บอร์ด เมาส์ หน้าจอ และเคสคอมพิวเตอร์ 

o วิธีส ารองข้อมูลลง Flash Drive หรือโฟลเดอร์กลางในระบบเครือข่าย 

o การตรวจสอบการบันทึกไฟล์และการจัดโครงสร้างโฟลเดอร์ให้เป็นระเบียบ 
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2. ทักษะ: 

o การใช้วัสดุท าความสะอาดอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ได้อย่างถูกต้อง 

o การส ารองไฟล์และเรียกคืนข้อมูลจากส่ือบันทึก 

o การตั้งช่ือไฟล์และจัดระเบียบโฟลเดอร์ให้ค้นหาได้ง่าย 

3. คุณลักษณะ: 

o ความรับผิดชอบในการดูแลรักษาอุปกรณ์และไฟล์งาน 

o ความเป็นระเบียบและรอบคอบในการจัดการข้อมูล 

 

4. แนวคิด 

การดูแลรักษาอุปกรณ์คอมพิวเตอร์และไฟล์งานอย่างถูกต้องช่วยให้อุปกรณ์มีอายุการใช้งานท่ียาวนานขึ้น และ

ช่วยให้ข้อมูลท่ีส าคัญได้รับการจัดเก็บอย่างปลอดภัย นักเรียนควรมีวินัยในการรักษาความสะอาดของอุปกรณ์

และการจัดการไฟล์อย่างมีระบบ 

 

5. สื่อ/อุปกรณ ์

• คอมพิวเตอร์ในห้องปฏิบัติการ 

• น ้ายาท าความสะอาด คอตตอนบัด ผ้าไมโครไฟเบอร์ 

• Flash Drive หรือพื้นท่ีจัดเก็บออนไลน์ 

• ใบงานการตรวจสอบไฟล์และโครงสร้างโฟลเดอร์ 

 

6. แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

ชั่วโมงที่ 1: 

1. ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน (10 นาท)ี 

o ครูต้ังค าถาม "อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ของเราสะอาดและพร้อมใช้งานอยู่เสมอหรือไม่?" 
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o แสดงภาพอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ท่ีได้รับการดูแลและไม่ได้รับการดูแลเพื่อให้นักเรียนเห็นความ

แตกต่าง 

2. ขั้นสอน (30 นาท)ี 

o ครูอธิบายและสาธิตวิธีท าความสะอาดอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ เช่น คีย์บอร์ด จอภาพ และ

หน่วยประมวลผล 

o แนะน าอุปกรณ์ท่ีเหมาะสมส าหรับท าความสะอาด เช่น ผ้าไมโครไฟเบอร์ และน ้ายาท าความ

สะอาดท่ีปลอดภัย 

3. ขั้นฝึกทักษะ (20 นาที) 

o นักเรียนแบ่งกลุ่มและท าความสะอาดอุปกรณ์ของตนเอง โดยใช้วัสดุท าความสะอาดท่ี

เหมาะสม 

ชั่วโมงที่ 2: 

1. ขั้นทบทวนและฝึกปฏิบัติ (30 นาท)ี 

o นักเรียนฝึกการส ารองข้อมูล โดยคัดลอกไฟล์ไปยัง Flash Drive หรือโฟลเดอร์กลางของ

โรงเรียน 

o ฝึกตรวจสอบโครงสร้างโฟลเดอร์และจัดเรียงไฟล์ให้ค้นหาได้ง่าย 

2. ขั้นน าเสนอและสรุป (20 นาที) 

o นักเรียนแบ่งปันวธิีที่ตนเองใช้ในการจัดระเบียบไฟล์และดูแลอุปกรณ์ 

o ครูให้ข้อเสนอแนะเกี่ยวกับวิธีการดูแลอุปกรณ์และการจัดการข้อมูลให้มีประสิทธิภาพมากขึ้น 

 

7. การวัดและประเมินผล 

1. ด้านความรู้: 

o การตอบค าถามเกี่ยวกับการดูแลรักษาอุปกรณ์คอมพิวเตอร์และการจัดการไฟล์ 

o แบบทดสอบเกี่ยวกับข้ันตอนการส ารองข้อมูลและจัดระเบียบโฟลเดอร์ 
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2. ด้านทักษะ: 

o การสังเกตและตรวจสอบการท าความสะอาดอุปกรณ์ของนักเรียน 

o การประเมินความถูกต้องของการส ารองข้อมูลและโครงสร้างโฟลเดอร์ 

3. ด้านคุณลักษณะ: 

o การสังเกตความรับผิดชอบในการดูแลอุปกรณ์และข้อมูลดิจิทัล 

o ความมีระเบียบวินัยในการจัดการข้อมูลและอุปกรณ์ 

 

8. แหล่งเรียนรู้ 

• วิดีโอแนะน าการดูแลรักษาอุปกรณ์คอมพิวเตอร์จากแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ เช่น YouTube และ

เว็บไซต์ด้านเทคโนโลยี 

• คู่มือการส ารองข้อมูลและการจัดการโฟลเดอร์จาก Microsoft และ Google 

• ใบงานฝึกปฏิบัติเรื่องการจัดการข้อมูลและไฟล์ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 

รายวิชาเพิ่มเติม: คอมพิวเตอร์ 

รหัสวิชา: ว14201 

ระดับชั้น: ประถมศึกษาปีท่ี 4 

กลุ่มสาระการเรียนรู้: วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

เร่ืองที่ 16: การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในชีวิตประจ าวัน 

เวลา: 2 ช่ัวโมง 

 

1. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. นักเรียนสามารถยกตัวอย่างการใช้งานอุปกรณ์ Input/Output ในชีวิตประจ าวัน เช่น เครื่องสแกน 

เครื่องพิมพ์ และสมาร์ตโฟน 

2. นักเรียนสามารถอธิบายการน าเทคโนโลยีมาช่วยในการเรียนหรือการท างาน 

3. นักเรียนสามารถตระหนักถึงคุณค่าและความระมัดระวังในการใช้งานเทคโนโลยีสารสนเทศ 

 

2. ผลการเรียนรู้ 

• นักเรียนสามารถอธิบายบทบาทของอุปกรณ์ Input/Output ท่ีใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 

• นักเรียนเข้าใจความส าคัญของเทคโนโลยีในการอ านวยความสะดวกในการเรียนและการท างาน 

• นักเรียนสามารถใช้เทคโนโลยีอย่างมีจริยธรรมและมีความรับผิดชอบ 

 

3. สาระการเรียนรู้ 

1. ความรู้ 

o การใช้งานอุปกรณ์ Input/Output เช่น เครื่องสแกน เครื่องพิมพ์ และสมาร์ตโฟน 

o วิธีการน าเทคโนโลยีมาใช้ในการเรียนและการท างาน เช่น การใช้โปรแกรมส านักงาน การ

ประชุมออนไลน ์
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o ความส าคัญของการใช้เทคโนโลยีอย่างมีความรับผิดชอบและปลอดภัย 

2. ทักษะ 

o การใช้อุปกรณ์เทคโนโลยีในการท างานหรือเรียนรู ้

o การประเมินผลกระทบจากการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

3. คุณลักษณะ 

o ความรับผิดชอบในการใช้งานเทคโนโลยี 

o การตระหนักถึงคุณค่าและผลกระทบของเทคโนโลยีต่อสังคม 

 

4. แนวคิด 

เทคโนโลยีสารสนเทศเป็นส่วนส าคัญในชีวิตประจ าวัน การเรียนรู้วิธีใช้งานอุปกรณ์ Input/Output และการ

ตระหนักถึงผลกระทบของเทคโนโลยีจะช่วยให้นักเรียนสามารถประยุกต์ใช้เทคโนโลยีได้อย่างปลอดภัยและเกิด

ประโยชน์สูงสุด 

 

5. สื่อ/อุปกรณ ์

• คอมพิวเตอร์หรือแท็บเล็ตท่ีเช่ือมต่ออินเทอร์เน็ต 

• ตัวอย่างอุปกรณ์ Input/Output เช่น เครื่องสแกน เครื่องพิมพ์ และสมาร์ตโฟน 

• ส่ือการสอนเกี่ยวกับการใช้เทคโนโลยีในการเรียนและการท างาน 
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6. แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

ชั่วโมงที่ 1: 

1. ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน (10 นาท)ี 

o ครูต้ังค าถาม "นักเรียนใช้เทคโนโลยีในชีวิตประจ าวันอย่างไรบ้าง?" 

o นักเรียนแชร์ประสบการณ์เกี่ยวกับอุปกรณ์ท่ีใช้งาน 

2. ขั้นสอน (30 นาท)ี 

o ครูอธิบายบทบาทของอุปกรณ์ Input/Output และสาธิตวิธีการใช้งาน 

o นักเรียนทดลองใช้อุปกรณ์เพื่อเรียนรู้ฟังก์ชันการท างาน 

3. ขั้นฝึกทักษะ (20 นาที) 

o นักเรียนท าแบบฝึกหัดเกี่ยวกับการใช้งานอุปกรณ์เทคโนโลยีในการเรียนหรือท างาน 

o นักเรียนอภิปรายเกี่ยวกับข้อดีและข้อเสียของเทคโนโลยี 

ชั่วโมงที่ 2: 

1. ขั้นทบทวนและสร้างสรรค์ (30 นาที) 

o นักเรียนท าโครงงานเกี่ยวกับแนวทางการใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย 

o นักเรียนอภิปรายเกี่ยวกับผลกระทบของเทคโนโลยีต่อชีวิตประจ าวัน 

2. ขั้นน าเสนอและสรุป (20 นาที) 

o นักเรียนน าเสนอโครงงานเกี่ยวกับการใช้เทคโนโลยี 

o ครูสรุปเนื้อหาและให้ข้อเสนอแนะ 
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7. การวัดและประเมินผล 

1. ด้านความรู้: 

o การประเมินจากแบบทดสอบเกี่ยวกับการใช้อุปกรณ์ Input/Output 

2. ด้านทักษะ: 

o การสังเกตและประเมินการใช้อุปกรณ์เทคโนโลยีของนักเรียนในการท ากิจกรรม 

o การน าเสนอแนวทางการใช้เทคโนโลยีในชีวิตประจ าวัน 

3. ด้านคุณลักษณะ: 

o การมีวินัยและความรับผิดชอบในการใช้งานเทคโนโลยี 

o การตระหนักถึงคุณค่าและความปลอดภัยในการใช้เทคโนโลยี 

 

8. แหล่งเรียนรู้ 

• เว็บไซต์เกี่ยวกับเทคโนโลยีและการศึกษา 

• วิดีโอการเรียนรู้จากแพลตฟอร์มออนไลน ์

• หนังสือหรือบทความเกี่ยวกับการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 

รายวิชาเพิ่มเติม: คอมพิวเตอร์ 

รหัสวิชา: ว14201 

ระดับชั้น: ประถมศึกษาปีท่ี 4 

กลุ่มสาระการเรียนรู้: วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

เร่ืองที่ 17: แนะน าการปฏิบัติตนอย่างปลอดภัยเมื่อเช่ือมต่ออินเทอร์เน็ต 

เวลา: 2 ช่ัวโมง 

 

1. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. นักเรียนสามารถอธิบายหลักการพื้นฐานของการท่องเว็บอย่างปลอดภัยได้ 

2. นักเรียนสามารถต้ังรหัสผ่านท่ีคาดเดายากและเข้าใจความส าคัญของความปลอดภัยด้านรหัสผ่าน 

3. นักเรียนสามารถหลีกเล่ียงเว็บไซต์หรือไฟล์ท่ีอาจเป็นอันตรายและสามารถระบุพฤติกรรมท่ีปลอดภัย

เมื่อใช้อินเทอร์เน็ต 

 

2. ผลการเรียนรู้ 

• นักเรียนสามารถอธิบายแนวทางการป้องกันความเส่ียงจากการใช้อินเทอร์เน็ตได้ 

• นักเรียนสามารถต้ังรหัสผ่านท่ีมีความปลอดภัยและเข้าใจความส าคัญของการเก็บรักษารหัสผ่าน 

• นักเรียนสามารถระบุเว็บไซต์หรือไฟล์ท่ีอาจเป็นอันตรายและรู้จักแนวทางหลีกเล่ียง 

 

3. สาระการเรียนรู้ 

1. ความรู้ 

o หลักการพื้นฐานของการท่องเว็บอย่างปลอดภัย 

o วิธีการตั้งรหัสผ่านท่ีคาดเดายากและปลอดภัย 

o แนวทางการระวงัเว็บไซต์หรือไฟล์แปลกปลอมท่ีอาจเป็นอันตราย 
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2. ทักษะ 

o การตั้งรหัสผ่านท่ีปลอดภัย 

o การประเมินความน่าเช่ือถือของเว็บไซต์ 

o การรู้เท่าทันและป้องกันภัยคุกคามทางไซเบอร์ 

3. คุณลักษณะ 

o ความรับผิดชอบในการใช้งานอินเทอร์เน็ต 

o การรู้เท่าทันภัยคุกคามออนไลน์ 

o การใช้อินเทอร์เน็ตอย่างปลอดภัยและมีจริยธรรม 

 

4. แนวคิด 

การใช้อินเทอร์เน็ตเป็นส่วนส าคัญของชีวิตประจ าวัน นักเรียนควรมีความรู้และทักษะในการป้องกนัภัยคุกคาม

ทางไซเบอร์ เช่น การตั้งรหัสผ่านท่ีปลอดภัย การระวังเว็บไซต์หรือไฟล์ท่ีไม่ปลอดภัย และการใช้อินเทอร์เน็ต

อย่างมีจริยธรรม เพื่อให้เกิดความปลอดภัยในการใช้งาน 

 

5. สื่อ/อุปกรณ ์

• คอมพิวเตอร์หรือแท็บเล็ตท่ีเช่ือมต่ออินเทอร์เน็ต 

• วิดีโอหรืออินโฟกราฟิกเกี่ยวกับการต้ังรหัสผ่านท่ีปลอดภัย 

• ส่ือการสอนเกี่ยวกับการป้องกันภัยคุกคามบนอินเทอร์เน็ต 
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6. แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

ชั่วโมงที่ 1: 

1. ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน (10 นาท)ี 

o ครูต้ังค าถาม "นักเรียนเคยพบโฆษณาหรือข้อความแปลก ๆ บนอินเทอร์เน็ตหรือไม่?" 

o นักเรียนแชร์ประสบการณ์เกี่ยวกับการใช้งานอินเทอร์เน็ตท่ีอาจมีความเส่ียง 

2. ขั้นสอน (30 นาท)ี 

o ครูอธิบายหลักการพื้นฐานของการใช้อินเทอร์เน็ตอย่างปลอดภัย 

o แนะน าวิธีการตั้งรหัสผ่านท่ีมีความปลอดภัย 

o ครูสาธิตการสังเกต URL และลักษณะของเว็บไซต์ท่ีปลอดภัยและไม่ปลอดภัย 

3. ขั้นฝึกทักษะ (20 นาที) 

o นักเรียนทดลองต้ังรหัสผ่านท่ีปลอดภัยตามหลักเกณฑ์ 

o นักเรียนท าใบงานฝึกวิเคราะห์เว็บไซต์ท่ีน่าเช่ือถือและไม่น่าเช่ือถือ 

ชั่วโมงที่ 2: 

1. ขั้นทบทวนและสร้างสรรค์ (30 นาที) 

o นักเรียนร่วมกนัสร้างกฎการใช้อินเทอร์เน็ตอย่างปลอดภัยส าหรับโรงเรียน 

o นักเรียนอภิปรายเกี่ยวกับการป้องกนัภัยคุกคามทางไซเบอร์ในชีวิตประจ าวัน 

2. ขั้นน าเสนอและสรุป (20 นาที) 

o นักเรียนน าเสนอกฎท่ีตนเองสร้างขึ้นเกี่ยวกับการใช้อินเทอร์เน็ตอย่างปลอดภัย 

o ครูสรุปเนื้อหาและให้ข้อเสนอแนะ 
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7. การวัดและประเมินผล 

1. ด้านความรู้: 

o การตอบค าถามเกี่ยวกับหลักการพื้นฐานของการท่องเว็บอย่างปลอดภัย 

o การทดสอบเกี่ยวกับแนวทางป้องกันภัยคุกคามบนอินเทอร์เน็ต 

2. ด้านทักษะ: 

o การตั้งรหัสผ่านท่ีปลอดภัยและมีประสิทธิภาพ 

o การแยกแยะเว็บไซต์ท่ีปลอดภัยและไม่ปลอดภัย 

3. ด้านคุณลักษณะ: 

o การมีวินัยและความรับผิดชอบในการใช้อินเทอร์เน็ต 

o การใช้อินเทอร์เน็ตอย่างปลอดภัยและมีจริยธรรม 

 

8. แหล่งเรียนรู้ 

• เว็บไซต์เกี่ยวกับความปลอดภัยทางไซเบอร์ 

• วิดีโอการเรียนรู้จากแพลตฟอร์มออนไลน ์

• หนังสือหรือบทความเกี่ยวกับการต้ังรหัสผ่านและการใช้อินเทอร์เน็ตอย่างปลอดภัย 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 

รายวิชาเพิ่มเติม: คอมพิวเตอร์ 

รหัสวิชา: ว14201 

ระดับชั้น: ประถมศึกษาปีท่ี 4 

กลุ่มสาระการเรียนรู้: วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

เร่ืองที่ 18: แนะน าการปฏิบัติตนอย่างปลอดภัยเมื่อเช่ือมต่ออินเทอร์เน็ต 

เวลา: 2 ช่ัวโมง 

 

1. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. นักเรียนสามารถฝึกพูดอธิบายผลงานท่ีสร้างด้วย Word หรือ Canva ได้อย่างชัดเจนและเข้าใจง่าย 

2. นักเรียนสามารถรับฟังค าแนะน าและข้อเสนอแนะจากครูหรือเพื่อนร่วมชั้นได้ 

3. นักเรียนสามารถสรุปแนวทางปรับปรุงผลงานโดยค านึงถึงคุณค่าและประโยชน์ของผลงาน 

 

2. ผลการเรียนรู้ 

• นักเรียนสามารถน าเสนอผลงานของตนเองได้อย่างมั่นใจ 

• นักเรียนสามารถพัฒนาทักษะการพูด การอธิบาย และการตอบค าถามจากครูและเพื่อน 

• นักเรียนสามารถใช้ข้อเสนอแนะมาปรับปรุงผลงานของตนเองให้ดีขึ้น 

 

3. สาระการเรียนรู้ 

1. ความรู้ 

o หลักการน าเสนอผลงานอย่างเป็นระบบ 

o เทคนิคการพูดอธิบายให้เข้าใจง่าย 

o วิธีการรับฟังและน าข้อเสนอแนะไปปรับปรุงงาน 
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2. ทักษะ 

o การน าเสนอผลงานอย่างมั่นใจ 

o การส่ือสารและการใช้ภาษาท่ีเหมาะสม 

o การฟังอย่างต้ังใจและการให้ข้อเสนอแนะอย่างสร้างสรรค์ 

3. คุณลักษณะ 

o ความกล้าแสดงออกและมั่นใจในตนเอง 

o การรับฟังความคิดเห็นและน าไปปรับปรุง 

o การเห็นคุณค่าและประโยชน์ของผลงานตนเองและผู้อื่น 

 

4. แนวคิด 

การน าเสนอผลงานเป็นทักษะส าคัญที่ช่วยให้นักเรียนสามารถถ่ายทอดความคิดและความรู้ของตนเองให้กับ

ผู้อื่นได้อย่างมีประสิทธิภาพ การรับฟังค าแนะน าและน ามาปรับปรุงผลงานจะช่วยให้นักเรียนพัฒนาตนเองได้

อย่างต่อเนื่อง 

 

5. สื่อ/อุปกรณ ์

• คอมพิวเตอร์หรือแท็บเล็ตท่ีมีผลงานของนักเรียน 

• โปรแกรม Microsoft Word หรือ Canva 

• เครื่องฉายโปรเจ็กเตอร์หรือกระดานไวท์บอร์ด 

• กระดาษส าหรับจดข้อเสนอแนะ 
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6. แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

ชั่วโมงที่ 1: 

1. ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน (10 นาท)ี 

o ครูอธิบายความส าคัญของการน าเสนอผลงาน 

o ครูสาธิตตัวอย่างการน าเสนอท่ีดีและไม่ดี 

2. ขั้นสอน (30 นาท)ี 

o ครูอธิบายเทคนิคการพูดอธิบายผลงาน เช่น การใช้ภาษาท่ีเหมาะสม การสบตาผู้ฟัง การ

แสดงออกทางกายภาพ 

o นักเรียนฝึกซ้อมการพูดอธิบายผลงานของตนเอง 

3. ขั้นฝึกทักษะ (20 นาที) 

o นักเรียนแบ่งกลุ่มและฝึกน าเสนอผลงานต่อเพื่อนร่วมกลุ่ม 

o เพื่อนร่วมกลุ่มให้ข้อเสนอแนะเพื่อช่วยพัฒนาการน าเสนอ 

ชั่วโมงที่ 2: 

1. ขั้นทบทวนและน าเสนอ (30 นาที) 

o นักเรียนผลัดกันน าเสนอผลงานหน้าห้องเรียน 

o ครูและเพื่อนร่วมชั้นให้ข้อเสนอแนะ 

2. ขั้นสรุปและปรับปรุงงาน (20 นาท)ี 

o นักเรียนสรุปข้อเสนอแนะท่ีได้รับและเขียนแนวทางปรับปรุงผลงาน 

o ครูสรุปเทคนิคส าคัญของการน าเสนอท่ีดี 
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7. การวัดและประเมินผล 

1. ด้านความรู้: 

o การตอบค าถามเกี่ยวกับหลักการน าเสนอผลงาน 

2. ด้านทักษะ: 

o การสังเกตการน าเสนอของนักเรียนและให้คะแนนตามเกณฑ์ 

o การประเมินการพัฒนาการของนักเรียนจากการรบัข้อเสนอแนะและปรับปรุงงาน 

3. ด้านคุณลักษณะ: 

o ความกล้าแสดงออกและความมั่นใจ 

o การรับฟังและน าข้อเสนอแนะไปปรับปรุง 

 

8. แหล่งเรียนรู้ 

• วิดีโอแนะน าการน าเสนอท่ีดี 

• บทความเกี่ยวกับเทคนิคการพูดและการส่ือสาร 

• โปรแกรม Microsoft Word และ Canva 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 

รายวิชาเพิ่มเติม: คอมพิวเตอร์ 

รหัสวิชา: ว14201 

ระดับชั้น: ประถมศึกษาปีท่ี 4 

กลุ่มสาระการเรียนรู้: วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

เร่ืองที่ 19: โครงงานย่อยบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศ 

เวลา: 2 ช่ัวโมง 

 

1. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. นักเรียนสามารถจัดกลุ่มเพื่อท าโครงงานส้ัน ๆ โดยใช้ Word, Canva และอุปกรณ์เทคโนโลยีอื่น ๆ ได้ 

2. นักเรียนสามารถสืบค้นข้อมูลและน าเสนอผลลัพธ์ในรูปแบบเอกสารหรือส่ือดิจิทัล 

3. นักเรียนสามารถท างานเป็นทีมและแบ่งหน้าท่ีตามความถนัดได้ 

 

2. ผลการเรียนรู้ 

• นักเรียนสามารถท าโครงงานโดยใช้เครื่องมือเทคโนโลยีท่ีเหมาะสม 

• นักเรียนสามารถวิเคราะห์และน าเสนอข้อมูลในรูปแบบเอกสารหรือส่ือดิจิทัล 

• นักเรียนพฒันาทักษะการท างานเป็นทีมและการแบ่งหน้าท่ี 

 

3. สาระการเรียนรู้ 

1. ความรู้ 

o กระบวนการท าโครงงานและการจัดล าดับงาน 

o เทคนิคการใช้ Word และ Canva ในการจัดท าเอกสารและส่ือดิจิทัล 

o วิธีการสืบค้นและสรุปข้อมูลอย่างเป็นระบบ 
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2. ทักษะ 

o การท างานเป็นกลุ่มและการแบ่งหน้าท่ี 

o การใช้เครื่องมือดิจิทัลในการสร้างเอกสารและส่ือการน าเสนอ 

o การน าเสนอข้อมูลอย่างชัดเจนและมีเหตุผล 

3. คุณลักษณะ 

o ความรับผิดชอบในการท างานร่วมกัน 

o ความคิดสร้างสรรค์ในการพัฒนาโครงงาน 

o ความสามารถในการส่ือสารและถ่ายทอดข้อมูล 

 

4. แนวคิด 

การท าโครงงานย่อยช่วยให้นักเรียนฝึกทักษะการท างานเป็นทีม การคิดวิเคราะห์ และการน าเสนอข้อมูลอย่าง

มีระบบ โดยใช้เครื่องมือดิจิทัลเพื่อพัฒนาโครงงานให้มีประสิทธิภาพ 

 

5. สื่อ/อุปกรณ ์

• คอมพิวเตอร์หรือแท็บเล็ตท่ีมีโปรแกรม Word และ Canva 

• อินเทอร์เน็ตส าหรับการสืบค้นข้อมูล 

• เครื่องมือดิจิทัลส าหรับการน าเสนอ เช่น โปรเจ็กเตอร์ 
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6. แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

ชั่วโมงที่ 1: 

1. ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน (10 นาท)ี 

o ครูอธิบายแนวคิดของโครงงานย่อยและยกตัวอย่างโครงงานท่ีสามารถท าได้ 

o นักเรียนแบ่งกลุ่มและเลือกหัวข้อโครงงาน 

2. ขั้นสอน (30 นาท)ี 

o ครูสอนเทคนิคการสืบค้นข้อมูลและการเลือกแหล่งข้อมูลท่ีน่าเช่ือถือ 

o นักเรียนทดลองค้นหาข้อมูลท่ีเกี่ยวข้องกับโครงงานของตนเอง 

3. ขั้นฝึกทักษะ (20 นาที) 

o นักเรียนเริ่มจัดท าเอกสารหรือส่ือดิจิทัลโดยใช้ Word หรือ Canva 

o ครูให้ค าแนะน าเกี่ยวกับการน าเสนอข้อมูลให้มีประสิทธิภาพ 

ชั่วโมงที่ 2: 

1. ขั้นพัฒนาและน าเสนอ (30 นาท)ี 

o นักเรียนด าเนินการสร้างโครงงานตามท่ีวางแผนไว้ 

o แต่ละกลุ่มเตรียมน าเสนอผลงานของตนเอง 

2. ขั้นสรุปและอภิปราย (20 นาที) 

o นักเรียนน าเสนอผลงานหน้าช้ันเรียน 

o ครูและเพื่อนร่วมชั้นให้ข้อเสนอแนะเกี่ยวกับจุดเด่นและแนวทางปรับปรุงโครงงาน 
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7. การวัดและประเมินผล 

1. ด้านความรู้: 

o การตอบค าถามเกี่ยวกับกระบวนการท าโครงงานและการใช้เครื่องมือดิจิทัล 

2. ด้านทักษะ: 

o การสังเกตและประเมินการท างานเป็นทีม 

o การวิเคราะห์คุณภาพของเอกสารและส่ือดิจิทัลท่ีนักเรียนสร้างขึ้น 

3. ด้านคุณลักษณะ: 

o การท างานร่วมกันอย่างมีประสิทธิภาพ 

o ความคิดสร้างสรรค์และการแก้ปัญหา 

 

8. แหล่งเรียนรู้ 

• แพลตฟอร์มการเรียนรู้ออนไลน์เกี่ยวกับการท าโครงงาน 

• บทความเกี่ยวกับการสืบค้นข้อมูลและการน าเสนอ 

• เว็บไซต์ Canva และ Microsoft Word Online 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 

รายวิชาเพิ่มเติม: คอมพิวเตอร์ 

รหัสวิชา: ว14201 

ระดับชั้น: ประถมศึกษาปีท่ี 4 

กลุ่มสาระการเรียนรู้: วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

เร่ืองที่ 20: สรุป ทบทวน และประเมินผล 

เวลา: 2 ช่ัวโมง 

 

1. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. นักเรียนสามารถทบทวนความรู้ท้ังหมดท่ีได้เรียนมาเกี่ยวกับองค์ประกอบของคอมพิวเตอร์ การดูแล

รักษา Word Canva และอื่น ๆ 

2. นักเรียนสามารถสรุปผลโครงงานและน าเสนอผลงานพร้อมหลักฐานการใช้เทคโนโลยี 

3. นักเรียนสามารถประเมินผลการเรียนรู้ของตนเองและเสนอแนวทางพัฒนาต่อ 

 

2. ผลการเรียนรู้ 

• นักเรียนสามารถทบทวนและสรุปองค์ความรู้ท่ีเรียนมาได้อย่างเป็นระบบ 

• นักเรียนสามารถน าเสนอโครงงานและแสดงหลักฐานการใช้เทคโนโลยีได้ 

• นักเรียนสามารถวิเคราะห์ตนเองและวางแผนพัฒนาการเรียนรู้ในอนาคตได้ 

 

3. สาระการเรียนรู้ 

1. ความรู้ 

o สาระส าคัญท่ีได้เรียนรู้ตลอดหลักสูตร 

o วิธีการน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ 

o กระบวนการประเมินผลการเรียนรู้และแนวทางพฒันาต่อ 
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2. ทักษะ 

o การสรุปข้อมูลและน าเสนออย่างเป็นระบบ 

o การคิดวิเคราะห์และวางแผนการพัฒนาตนเอง 

o การสะท้อนผลการเรียนรู้ของตนเอง 

3. คุณลักษณะ 

o ความมุ่งมั่นในการพัฒนาตนเอง 

o การเห็นคุณค่าในความรู้และการเรียนรู้ตลอดชีวิต 

o ความรับผิดชอบต่อการเรียนรู้ของตนเอง 

 

4. แนวคิด 

การสรุปและทบทวนความรู้ช่วยให้นักเรียนสามารถประเมินตนเอง วางแผนพัฒนาทักษะ และเข้าใจถึง

ความส าคัญของการเรียนรู้ตลอดชีวิต โดยน าเทคโนโลยีมาใช้ให้เกิดประโยชน์สูงสุด 

 

5. สื่อ/อุปกรณ ์

• คอมพิวเตอร์หรือแท็บเล็ต 

• โปรแกรม Microsoft Word หรือ Canva 

• ใบงานส าหรับการประเมินตนเอง 

• กระดาษและปากกาส าหรับบันทึกแนวทางพัฒนาต่อ 
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6. แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

ชั่วโมงที่ 1: 

1. ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน (10 นาท)ี 

o ครูซักถามนักเรียนเกี่ยวกับเนื้อหาท่ีเรียนมาเพื่อกระตุ้นความจ า 

o ครูแสดงสรุปหัวข้อส าคัญท่ีเรียนตลอดหลักสูตร 

2. ขั้นทบทวน (30 นาที) 

o นักเรียนจับกลุ่มเพื่อทบทวนสาระส าคัญของแต่ละหัวข้อ 

o แต่ละกลุ่มน าเสนอความเข้าใจเกี่ยวกับหัวข้อท่ีตนเองรับผิดชอบ 

3. ขั้นฝึกทักษะ (20 นาที) 

o นักเรียนท าใบงานประเมินตนเองเกี่ยวกับส่ิงท่ีได้เรยีนรู้ 

o นักเรียนสะท้อนความคิดเห็นเกี่ยวกับจุดแข็งและจุดท่ีต้องพัฒนา 

ชั่วโมงที่ 2: 

1. ขั้นน าเสนอผลงาน (30 นาท)ี 

o นักเรียนน าเสนอโครงงานท่ีได้จัดท าขึ้น พร้อมแสดงหลักฐานการใช้เทคโนโลยี 

o เพื่อนร่วมชั้นและครูให้ข้อเสนอแนะเพื่อพัฒนาต่อไป 

2. ขั้นสรุปและอภิปราย (20 นาที) 

o นักเรียนเขียนแนวทางพฒันาการเรียนรู้ของตนเอง 

o ครูให้ข้อเสนอแนะเกี่ยวกับการเรียนรู้ตลอดชีวิต 
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7. การวัดและประเมินผล 

1. ด้านความรู้: 

o แบบทดสอบทบทวนความรู้จากบทเรียนท้ังหมด 

o การอภิปรายและน าเสนอเนื้อหาท่ีเรียนรู้ 

2. ด้านทักษะ: 

o การวิเคราะห์และสรุปความรู้ได้อย่างมีเหตุผล 

o การน าเสนอผลงานและแสดงหลักฐานการใช้เทคโนโลยี 

3. ด้านคุณลักษณะ: 

o การสะท้อนตนเองและการวางแผนพัฒนาต่อไป 

o ความรับผิดชอบต่อการเรียนรู้ของตนเอง 

 

8. แหล่งเรียนรู้ 

• เอกสารประกอบการเรียนรู้ท่ีผ่านมา 

• วิดีโอและส่ือการเรียนรู้ออนไลน ์

• โปรแกรม Microsoft Word, Canva และเครื่องมือเทคโนโลยีอื่น ๆ 

 


	แผนการจัดการเรียนรู้ (9).pdf



